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บทที ่1 
 

บทน า 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 การจัดการศึกษาของประเทศไทย  มีวิวัฒนาการมาตัง้แต่สมัยโบราณเรื่อยมาจนถึง
ปัจจบุนั  ดว้ยความเช่ือท่ีว่าการศกึษาช่วยก าหนดทิศทางของชาติ  เพ่ือพฒันาคนไทยใหมี้ความ
พรอ้มท่ีจะเป็นก าลงัส าคญัส าหรบัการพฒันาประเทศใหเ้จริญกา้วหนา้   (ประไพ เอกอุ่น, 2542:75) 
ปัญหาส าคญัประการหนึ่งของระบบการศกึษาไทย คือ ขาดกระบวนการเรียนรูท่ี้ดี สภาพการเรียน
การสอนโดยทั่ วไปตัง้แต่ประถมศึกษาไปจนถึงมหาวิทยาลัย  คือการศึกษาเอาวิชาเป็นท่ีตัง้         
ครูถ่ายทอดเนือ้หา  นกัเรียนทอ่งจ า  การเรียนท่ีเนน้การถ่ายทอดและการท่องจ าเนือ้หาวิชาดงักล่าว  
ก่อใหเ้กิดผลเสียหายหลายประการ  เช่น  ผูเ้รียนคิดไม่เป็น  ท าไม่เป็น  สมัพนัธก์บัผูอ่ื้น  ท าให ้   
การเรียนรูไ้ม่เป็นบคุคลท่ีจะสามารถเรียนรูอ้ย่างตอ่เน่ืองไดต้ลอดชีวิต (ประเวศ วะสี, 2541 : 40) 
เช่นเดียวกนักบัการจดัการศกึษาของไทยโดยทั่วๆ ไป  วิธีการสอนแบบ  Active Learning หรือใช้
ค  าย่อว่า AL เป็นแนวคิดค่อนขา้งใหม่   ในการปฏิรูประบบการศกึษาแบบเดิมท่ีเนน้การถ่ายทอด
ความรูจ้ากผูส้อนสู่ผูเ้รียนโดยตรง โดยอาศยักระบวนการจดัการเรียนรูท่ี้ผูเ้รียนไดล้งมือกระท า  
และไดใ้ชก้ระบวนการคิดเก่ียวกบัสิ่งท่ีเขาไดก้ระท าลงไป (Bonwell, 1991)  น าวิธีการสอน เทคนิค
การสอนท่ีหลากหลายมาใชอ้อกแบบแผนการจดัการเรียนรูแ้ละกิจกรรม กระตุน้ใหผู้เ้รียนมีส่วนรว่ม    
ในชัน้เรียน  ส่งเสริมปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกับผูส้อน   ดงันัน้ Active 
Learning จึงถือเป็นการจัดการเรียนการสอนประเภทหนึ่งท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะ
สอดคลอ้งกบัการเปล่ียนแปลงในยคุปัจจบุนั  ส าหรบัการพฒันาชดุกิจกรรมเป็นระบบการผลิตและ
การน าส่ือการเรียนหลายอย่างมาสมัพนัธก์นัและมีคณุคา่ส่งเสริมซึ่งกนัและกนั   ส่ืออย่างหนึ่งอาจ
ใชเ้พ่ือเรา้ความสนใจ  ส่ืออีกอย่างหนึ่งใชเ้พ่ืออธิบายขอ้เท็จจริงของเนือ้หา และส่ืออีกอย่างหนึ่ง
อาจใช้เพ่ือก่อให้เกิดการเสาะแสวงหาอันน าไปสู่ความเข้าใจอันลึกซึง้ และป้องกันการเข้าใจ
ความหมายผิด ส่ือการสอนเหล่านีเ้รียกอีกอย่างหนึ่งว่าส่ือประสมน ามาใชใ้หส้อดคลอ้งกบัเนือ้หา
เพ่ือช่วยใหผู้เ้รียนมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูใ้หเ้ป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึน้  
(วิชยั วงษใ์หญ่ , 2525) 

รูปแบบ  Active Learning  เป็นแนวคดิใหมท่ี่เริ่มเป็นท่ีนิยมในช่วงปลายศตวรรษท่ี 21 โดย
รูปแบบนีเ้ป็นแนวคิดกวา้งๆ  ท่ีเนน้ความมีส่วนรว่มและบทบาทในการเรียนรูข้องผูเ้รียน  ครอบคลมุ
วิธีการเรียนการสอนหลากหลายวิธี  เช่น  การเรียนรูด้ว้ยการคน้พบ (Discovery Learning)  การ
เรียนรูจ้ากกรณีปัญหา (Problem-Based Learning)  การเรียนรูจ้ากการสืบคน้ (Inquiry-Based 
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Learning)  และการเรียนรูจ้ากการท ากิจกรรม (Activity-Based Learning)  เป็นตน้  ซึ่งวิธีการ
เหล่านีมี้พืน้ฐานมาจากแนวคิดเดียวกนั  คือใหผู้เ้รียนเป็นผูมี้บทบาทหลกัในการเรียนรูข้องตนเอง
รูปแบบการเรียนการสอน  Active Learning อาศยัหลกัการสรา้งกระบวนการเรียนรูท่ี้เหมาะสมกบั
ธรรมชาติการท างานของสมอง  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความต่ืนตวัและกระตือรือรน้ดา้นการรูค้ิด  
(Cognitively Active)  มากกว่าการฟังผูส้อนในหอ้งเรียน  และการท่องจ าท าใหไ้ดก้ารเรียนรูท่ี้มี
ประสิทธิผลสงู  โดยรูปแบบการเรียนรูแ้บบ  Active Learning  นอกจากจะกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้
จากตวัผูเ้รียนเองแลว้  ยงัเป็นการพฒันาทกัษะการเรียนรู ้ ของผูเ้รียนใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรูไ้ด้
ดว้ยตวัเอง  ท าใหเ้กิดการเรียนรูอ้ยา่งตอ่เน่ืองนอกหอ้งเรียน (Life-Long Learning)  ไดอี้กดว้ย 
 การเรียนการสอนในโรงเรียนหนองโสนพิทยาคมปัจจุบนั ส่วนใหญ่เป็นการเรียนการสอน
แบบท่ีผูเ้รียนมีส่วนรว่มกบักระบวนการเรียนการสอนนอ้ย มีกิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนลงมือปฏิบตัินอ้ย  
ไมมี่ความสนใจในกิจกรรมท่ีเรียน  ไมมี่ความกระตือรือรน้  ซึ่งการพฒันาใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิดีขึน้
นัน้  ตอ้งอาศยักิจกรรมการเรียนการสอน บรรยากาศ และการสรา้งความสุขในการเรียน  ซึ่งเป็น
ความรูส้กึของนกัเรียนท่ีแสดงออกถึงความพงึพอใจความตัง้ใจ  และเกิดความกระตือรือรน้ขณะท่ีมี
ส่วนร่วมในการเรียนการสอน  จนท าใหมี้ก าลงัใจแสวงหาความรู ้  ซึ่งเป็นการกระตุน้ในการเรียน  
จะท าใหผู้เ้รียนไดป้รบัเปล่ียนพฤติกรรมในการเรียนรู ้ และเรียนรูไ้ดอ้ย่างเต็มศกัยภาพ  วิธีการ
จดัการเรียนการสอน   อีกอย่างหนึ่ง  ท่ีน่าจะน ามาใชไ้ดก็้คือ  เปล่ียนการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนใหเ้ป็นกิจกรรมนักเรียนมีความสนใจ เรียนรูส้นุกเป็นกิจกรรมท่ีไม่ยากหรือซับซอ้นมากนัก 
นกัเรียนสามารถท างานเป็นกลุ่มได ้ ซึ่งเป็นสิ่งส าคญัอย่างยิ่งท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถคิดไดอ้ย่าง
คล่องแคล่ว  ใหผู้เ้รียนไดมี้อิสระในการคิดในกิจกรรม  การเรียนการสอน  และรวมไปถึงการ
สนับสนุนใหผู้เ้รียนไดใ้ชศ้กัยภาพในการคิด  และสามารถเรียนรูไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ การจัด
กิจกรรมการสอนท่ีใหผู้เ้รียนไดส้นกุสนานนีส้อดคลอ้ง  กบัรูปแบบการสอน  อย่างกระตือรือรน้ท่ี
เนน้กิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนใหไ้ดล้งมือปฏิบตัิ สถานการณท่ี์ชวนสงสยัยิ่งเป็นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนได้
เรียนอยา่งกระตือรือรน้ โดยมีเพ่ือนเป็นผูร้ว่มในการศกึษาคน้ควา้  มีการท างานรว่มกนั เป็นกลุ่มกนั
ชว่ยกนัปรกึษา  เกิดความสามคัคี และมีกิจกรรมเพื่อพฒันาสมองใหค้ดิอยา่งเป็นระบบ  

 ดว้ยเหตผุลท่ีกลา่วมาท าใหผู้ว้ิจยัสนใจศกึษาการเรียนรูอ้ย่างกระตือรือรน้  ในขัน้ตอนการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน  และการเรียนรูข้องนักเรียน การจัดกิจกรรมในการเรียนรูใ้ห้ประสบ
ผลส าเร็จ จะตอ้งมีรูปแบบและท างานรว่มกนั  ดงันัน้จะตอ้งมีการบริหารจดัการท่ีดี  การท างานเป็นทีม  
ท่ีดี การท างานกลุ่มท่ีดี และควรสรา้งบรรยากาศในการท างานใหมี้ความไว้ใจกันเช่ือใจกันมีความ
ผกูพนักนัจนก่อใหเ้กิดความรกั ความสามคัคีกนัในทีม  ในทีมจะตอ้งทุ่มความคิด  ทุ่มแรงกาย  เพ่ืองาน 
เพ่ือความส าเร็จของงาน  ผลงานทัง้หมดเป็นของทีม  อีกทัง้ยงัสามารถสรา้งสิ่งใหม่ๆ  หรือนวตักรรม
ใหม่ๆ  เม่ือทีมมีประสิทธิภาพในการท างานซึ่งเป็นปัจจยัหนึ่งต่อการท างานท่ีประสบผลส าเร็จ ในการ
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บริหารจดัการ  และกระบวนการท างานใหป้ระสบผลส าเร็จดา้นบริหารจดัการดา้นการเรียน  การสอน
ส าหรบัโรงเรียนหนองโสนพิทยาคม  ไดใ้ชรู้ปแบบ  SANO Model  ใชด้  าเนินงานการบริหารจดัการให้
บรรลุผลตามเป้าหมาย  ซึ่งเป็นรูปแบบกระบวนการการบริหารจัดการเป็นทีมแบบมีแบบแผนท่ีมี
ประสิทธิภาพตามความตอ้งการของผูเ้รียน ผูว้ิจยัจึงน ารูปแบบนีม้าพฒันาในกิจกรรมการเรียนรู ้ ของ
ผูเ้รียน  โดยมีองคป์ระกอบท่ีส าคญั 4 ประการ  คือ S : Schedule คือ การวางแผนการท างานเป็นทีม
แบบมีแบบแผน A : Associate คือการสรา้งความร่วมมือในทีมงาน N : Neediness คือ  การบริหาร
จดัการเรียนรวมท่ีมีประสิทธิภาพตามความตอ้งการของผูเ้รียน O : Observance  คือการท างาน     
ตามบทบาทหนา้ท่ี และการติดตามผล  ดงันัน้ทางโรงเรียนจึงเห็นความส าคญัของการท างานเป็นทีม  
ซึ่งจะน ามาปรบัใชก้ับนักเรียนในขัน้ตอนกระบวนการเรียนการสอน  การเรียนรูข้องนักเรียนเนน้การ
ท างานเป็นกลุม่เป็นทีม  ตอ้งท างานรว่มกนั  จงึจะประสบผลส าเร็จ 

 ดงันัน้ ผูว้ิจยัจึงไดน้  ารูปแบบท่ีจะสามารถใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรูด้ว้ยตวัเองเกิดการ
พฒันาทกัษะต่าง ๆ  ในการท างานร่วมกนัใหป้ระสบผลส าเร็จตามเป้าหมายมาปรบัใชก้บัขัน้ตอน
ในกระบวนการเรียนรู ้ โดยการพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรู  ้  Active Learning  โดยใชรู้ปแบบ 
SANO Model  ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนองโสนพิทยาคม  เพ่ือน าผลวิจยั
ท่ีไดม้าปรบัปรุงการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืนๆ  ใหเ้กิดประสิทธิผลและประสิทธิภาพมากท่ีสดุ 
 
วัตถุประสงคข์องการวิจัย 

 1.  เพ่ือพฒันาและหาคณุภาพชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ  Active Learning  โดยใช้
รูปแบบ SANO Model ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนองโสนพิทยาคม         
ตามเกณฑ ์ 80/80 

 2.  เพ่ือศกึษาพฤติกรรมการเรียนรูข้องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนองโสน
พิทยาคม  ดว้ยชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ  Active Learning  โดยใชรู้ปแบบ  SANO Model  

 
ความส าคัญของการวิจัย 

 ผลการวิจัยครั้งนี ้สามารถใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาอ่ืนๆ          
ซึ่งสอดคลอ้งกบัความมุง่หมายของหลกัสตูรแกนกลาง  2551  ท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนเรียนอย่างมีความสขุ 
และเพ่ือปรบัปรุงเรียนการใหมี้ประสิทธิภาพ  เป็นการพฒันาศกัยภาพของนกัเรียน และปรบัเปล่ียน
พฤติกรรมการเรียนรูโ้ดยใชกิ้จกรรมในการเรียนอย่างกระตือรือรน้  สามารถน าไประยุกตใ์ชใ้นการ
เรียนการสอน เพ่ือใหเ้กิดประโยชนแ์ก่ผูเ้รียนตอ่ไป 
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สมมตฐิานของการวิจัย 
 นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ  Active Learning  โดยใชรู้ปแบบ  SANO 
Model  ส  าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนองโสนพิทยาคม  มีลกัษณะพฤติกรรม
การเรียนรูแ้บบกระตือรือรน้ อยูใ่นระดบัมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1  ประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ เป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนอง
โสนพิทยาคม  ต าบลหนองโสน  อ าเภอสามง่าม  จงัหวดัพิจิตร  สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษา
มธัยมศกึษาเขต  41  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2561  จ านวน  110  คน 
 1.2  กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้  เป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  2 โรงเรียน
หนองโสนพิทยาคม ต าบลหนองโสน  อ าเภอสามง่าม  จงัหวดัพิจิตร  สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ี
การศกึษามธัยมศกึษาเขต  41  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2561  จ านวน  35 คน  ซึ่งไดม้าจาก
การเลือกแบบเจาะจง  เป็นนกัเรียนท่ีเรียนในชั่วโมง  กิจกรรม  ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู ้

2.  ตัวแปรทีใ่ช้ในการวิจัย  
 2.1  ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่  ชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ  Active Learning  โดยใช้

รูปแบบ  SANO Model 
 2.2  ตวัแปรตาม  ไดแ้ก่  นกัเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรูแ้บบกระตือรือรน้  หลงัการ
เรียนดว้ยชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ  Active Learning โดยใชรู้ปแบบ SANO Model 
 3.  ระยะเวลาทีใ่ช้ 

 ด าเนินการทดลอง  ในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศกึษา  2561  กบันกัเรียนท่ีเรียน กิจกรรม  
ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู ้ ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนองโสนพิทยาคม สปัดาหล์ะ   
3  คาบ  คาบละ  50  นาที  รวมระยะเวลาทดลองสอนทัง้หมด 18  คาบ  เป็นเวลา  6  สปัดาห ์
 4.  เนือ้หาทีใ่ช้ในการวิจัย 
 เนือ้หาท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นีเ้ป็นเนือ้หา  เรื่อง  “กลว้ยนอ้ย รอ้ยลา้น”  ประกอบดว้ย
เนือ้หาดงันี ้

 4.1.  กลว้ยนีมี้ท่ีมา 
4.2  รกัษาไดอ้ยา่งไร  

 4.3  เพาะพนัธุส์รา้งรายได ้

4.4  ออกแบบใชบ้รรจภุณัฑ ์
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 4.5  แปลงรา่งสูท่างรวย 
4.6  จ  าหนา่ยกลว้ยสูช่มุชน 

 
นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

 1.  ชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ Active Learning  หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนท่ีเพ่ือ
ส่งเสริมความรูด้า้นเนือ้หาและความสามารถดา้นลกัษณะ  Active Learning  ส  าหรบันักเรียน    
ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนองโสนพิทยาคม  ในกระบวนการจดัการเรียนการสอนใชก้าร
เรียนรูแ้บบ  SANO Model  ชดุกิจกรรมท่ีประกอบดว้ย เอกสาร 2 สว่น คือ 
  1.1  ชุดกิจกรรม  หมายถึง  ส่ือส าหรบัใหน้ักเรียนใชศ้ึกษาเนือ้หาและ
ความสามารถดา้นลักษณะ  Active Learning  ในแต่ละชุดกิจกรรมประกอบดว้ยช่ือกิจกรรม      
ค าชีแ้จง  จดุประสงคก์ารเรียนรู ้ เวลาท่ีใชใ้บความรู ้ ส่ือการเรียนรู ้กิจกรรม  และแบบฝึกหดัทา้ย
กิจกรรม  มีจ  านวน 6 ชดุ ไดแ้ก่ 

 ชดุท่ี 1   กลว้ยนีมี้ท่ีมา 
ชดุท่ี 2  รกัษาไดอ้ยา่งไร  
ชดุท่ี 3  เพาะพนัธุส์รา้งรายได ้

ชดุท่ี 4  ออกแบบใชบ้รรจภุณัฑ ์
ชดุท่ี 5  แปลงรา่งสูท่างรวย 
ชดุท่ี 6  จ  าหนา่ยกลว้ยสูช่มุชน 

  1.2  คู่มือครูประกอบการใชช้ดุกิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง  เอกสารส าหรบั      
ใหค้รูผูส้อนใชป้ระกอบชดุกิจกรรม  ประกอบดว้ย  ค าน า  ค าชีแ้จงส าหรบัครู  การด าเนินกิจกรรม
การเรียนรู ้ บทบาทของครู  บทบาทของนกัเรียน  สิ่งท่ีครูตอ้งเตรียมล่วงหนา้  การจดัชัน้เรียน 
แผนการจดัการเรียนรู ้ กิจกรรม  แบบทดสอบ  และเฉลยแบบทดสอบ 

2.  Active Learning  หมายถึง  กระบวนการจดัการเรียนรูแ้บบกระตือรือรน้  การสอนโดย
เนน้ใหผู้เ้รียนมีส่วนรว่ม  กระท ากิจกรรมการเรียนรูร้ว่มกนั  ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบตัิกิจกรรมในการ
เรียนการสอน  โดยการพดู  การฟัง  การเขียน  การอ่าน  และการสะทอ้นความคิดดว้ยการลงมือ
ปฏิบตัิจริงผ่านส่ือ หรือกิจกรรมการเรียนรูท่ี้มีครูผูส้อนเป็นผูแ้นะน า  กระตุน้  หรืออ านวยความ
สะดวกใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูข้ึน้  

3.  รูปแบบ SANO Model  หมายถึง  กระบวนการเรียนรูข้องผูเ้รียนเป็นทีมแบบมีแบบแผน
ท่ีมีประสิทธิภาพตามความตอ้งการของผูเ้รียน  เนน้การลงมือปฏิบตัิโดยการน าหลักการท างาน 
เป็นทีมมาใชด้  าเนินงานการบริหารจดัการการเรียนรูส้  าหรบันักเรียน  ใหบ้รรลุผลตามเป้าหมาย  
โดยมีองคป์ระกอบท่ีส าคญั  4  ประการ  คือ  S : Schedule  คือ การวางแผนการท างานเป็นทีมแบบมี
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แบบแผน  A : Associate คือ การสรา้งความรว่มมือในทีมงาน  N : Neediness คือ การบริหารจดัการ
ตามความตอ้งการของผูเ้รียน  และ O : Observance  คือ การท างานตามบทบาทหนา้ท่ีและการ
ตดิตามผล  

4.  พฤติกรรมการเรียนรู  ้  หมายถึง  การแสดงออกของผูเ้รียนทางดา้นต่าง ๆ แบบ
กระตือรือรน้  มีปฏิสมัพนัธมี์ส่วนรว่มในการเรียนรู ้ มีการวางแผน  การแกปั้ญหา  สะทอ้นผลงาน
และสรา้งแนวคดิใหม ่ๆ ไดค้ดิดว้ยตนเอง ซึ่งอากปักิรยิาท่ีผูเ้รียนแสดงออกอนัเป็นผลจากการเรียนรู้
ซึ่งเกิดขึน้ทัง้ในและนอกหอ้งเรียน 

5.  ประสิทธิภาพของชดุกิจกรรม หมายถึง  เกณฑท่ี์ใชพ้ิจารณาชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ 
Active Learning  โดยใชรู้ปแบบ SANO Model  ส  าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียน
หนองโสนพิทยาคม  ตามเกณฑ ์80/80 

80  ตวัแรก  หมายถึง  รอ้ยละของคะแนนเฉล่ีย  ท่ีไดจ้ากการท ากิจกรรมระหว่าง
เรียนในชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ  Active Learning โดยใชรู้ปแบบ  SANO Model  ส าหรบั
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนองโสนพิทยาคม คดิเป็นรอ้ยละ  80  ขึน้ไป 

80  ตวัหลงั  หมายถึง  รอ้ยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบ      
วดัความสามารถในการเรียน  ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  2  โรงเรียนหนองโสนพิทยาคม  
หลงัเรียน  คดิเป็นรอ้ยละ 80 ขึน้ไป 
 6.  แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู ้หมายถึง แบบทดสอบวดัผลการเรียนรูห้ลงัเรียนดว้ย     
ชดุกิจกรรมการเรียนรู ้เรื่อง กลว้ยนอ้ย รอ้ยลา้น  
 
ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ  

1.  ไดส่ื้อการสอน ชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ  Active Learning  โดยใชรู้ปแบบ SANO 
Model  เพ่ือสง่เสรมิการเรียนแบบกระตือรือรน้ 

2.  เป็นแนวทางในการพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ  Active Learning  ส าหรบัชัน้
เรียนอ่ืนๆ และรายวิชาตา่งๆ 
 
 
 
 
 

  
 


