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บทคัดย่อ 

  การศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) 
ในพระราชูปถัมภ์ฯ มีวัตถุประสงค์ของการศึกษา คือ 1 ) เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อ 
การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/7  
โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 46 คน 
โดยการสุ่มอย่างง่าย (Sample Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วย แผ่นซีดี 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 
1 เล่ม และแบบทดสอบท้ายบทเรียนจ านวน 5 ชุด ชุดละ 10 ข้อ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เป็นแบบเลือกตอบจ านวน 30 ข้อ 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ จ านวน 15 ข้อ  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   ประสิทธิภาพ (E1/E2)  ดัชนีประสิทธิผล (E.I.)  และการทดสอบสมมติฐาน 
โดยใช้ t-test แบบ Dependent Samples 
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ผลการศึกษาพบว่า 
1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 = 83.30/81.09 
สอดคล้องตามเกณฑ์ประสิทธิภาพที่ก าหนด 

2) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีความก้าวหน้าในการเรียน 
โดยมีค่าดัชนีประสิทธิผล E.I. = 0.73    แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นร้อยละ 73 และ
มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

3) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุด (   = 4.56 , S.D. 0.13) 
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หลักการความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่2) พ.ศ. 2545 ซึ่งเป็นกฎหมาย 
แม่บททางการศึกษาของประเทศ ได้ก าหนดแนวการจัดการศึกษา ว่าในการจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียน
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริม
ให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545 : 11) นอกจากนี้การ
จัดการศึกษาต้องเน้นความส าคัญท้ังความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการความเหมาะสมของแต่
ละระดับการศึกษา ส่วนการส่งเสริมด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา มาตรา 23 การจัดการศึกษา (2) ระบุไว้ว่า 
ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทั้งความรู้ความเข้าใจและประสบการณ์เรื่องการจัดการ  
การบ ารุงรักษาและการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุลยั่งยืน มาตรา24  
การจัดกระบวนการรับรู้ (5) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียนและ
อ านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใช้งานวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของ
กระบวนการเรียนรู้ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการ
ประเภทต่าง ๆ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545 : 12) หมวด 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตร 66  ผู้เรียนมีสิทธิ
ได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้ เพ่ือให้มีความรู้และ
ทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องและตลอดชีวิต 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2553 : 61)   

 กระทรวงศึกษาธิการพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 สอดคล้องกับ
เจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552 : 6-7) โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามสมรรถนะที่ส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ 1) ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับ
และส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึกและทัศนะของตนเอง
เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร และประสบการณ์อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการ
เจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล และ  
ความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและ
สังคม  2) ความสามารถทางการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่าง
สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ
เพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 3) ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็น
ความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล 
คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคมแสวงหา
ความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจ  4) ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิตเป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วย
ตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดี
ระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลง
ของสังคมและสภาพแวดล้อมและการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
5) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะ 
กระบวนการทางเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน  
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การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ถูกต้องเหมาะสมมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 6-7) โดยสมรรถนะ
ส าคัญ 5  ประการดังกล่าวจะเกิดขึ้นได้เมื่อผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนการสอนที่เหมาะสมต่อการพัฒนา
ศักยภาพของผู้เรียน 
 สมรรถนะที่ส าคัญของนักเรียนดังกล่าวเชื่อมโยงกับวิธีการจัดการเรียนรู้ ซึ่งในยุคปัจจุบันเทคโนโลยี
สารสนเทศก าลังมีบทบาทอย่างกว้างขวางในด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะด้านเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม การบริการ
สังคม สิ่งแวดล้อม  ไปจนถึงด้านการศึกษา เหตุที่เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือ Information Technology  มี
บทบาทมากมาย เช่นนี้ เพราะเป็นเสมือนเครื่องจักรที่ขับดันให้ทุกสิ่งทุกอย่างที่มาเก่ียวข้องด้วยการก้าวรุดหน้า
ไปอย่างรวดเร็ว ในด้านการศึกษา(บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศ) สามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศมา
ประยุกต์ใช้กับการศึกษาในลักษณะต่างๆ ได้แก่  การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted 
Instruction หรือ CAI) ระบบสื่อประสม (Multimedia) ระบบสารสนเทศ (Information System) ระบบ
ปัญญาประดิษฐ์  (Artificial Intelligence หรือ AI) และระบบ Internet เป็นต้น จากผลกระทบของ
ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  ส่งผลให้รูปแบบหรือวิธีการจัดการศึกษาเปลี่ยนแปลงไปจากการ
จัดการศึกษาในรูปแบบเดิมที่ยึดครูหรือผู้สอนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ ไปเป็นการจัดการศึกษาในลักษณะเป็น
ระบบเปิดมากขึ้น ส่งเสริมการศึกษาตลอดชีวิต เน้นการศึกษาเป็นรายบุคคล เน้นเทคโนโลยีทางการศึกษา เป็น
การส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง เน้นคุณธรรมและจริยธรรม ส่งเสริมนันทนาการและการพักผ่อนหย่อนใจมาก
ยิ่งขึ้น (ครรชิต มาลัยวงศ์. 2540 : 54) 
 กระทรวงศึกษาธิการ เห็นถึงความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารและสนับสนุน  
การน ามาใช้ในสถานศึกษา ดังประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องนโยบายและมาตรฐานการพัฒนาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ , 2550 : 1-2) ข้อ 1.3 ส่งเสริมการพัฒนา 
สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือช่วยสอน และช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนและการ
เรียนรู้ จัดให้มีระบบป้องกันสื่อที่ไม่พึงประสงค์ที่เผยแพร่มาในอินเทอร์เน็ตแก่ผู้เรียนและผู้สอน ข้อ1.4 ส่งเสริม
และจัดให้มีการวิจัยสื่อและนวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้ และการจัดท าศูนย์
ข้อมูล เพ่ือพัฒนาสถานศึกษา เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ ฯลฯ ในการนี้หน่วยงานทางการศึกษาทุกระดับได้ 
ด าเนินการตามนโยบายดังกล่าว โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทั้งด้านการบริหารและการจัดการเรียนการสอน 
ส าหรับการเรียนการสอนส่วนใหญ่จะจัดท าเป็นสื่อการสอน เพราะสื่อการสอนนับว่าเป็นสิ่งที่มีบทบาทอย่า ง
มากในการเรียนการสอน นับแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน เนื่องจากเป็นตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอน
และผู้เรียนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนได้ตรง
ตามที่ผู้สอนต้องการ ไม่ว่าสื่อนั้นจะเป็นสื่อในรูปแบบใดก็ตามล้วนแต่เป็นทรัพยากรที่สามารถอ านวยความ
สะดวกในการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น ในการใช้สื่อการสอนนั้น ผู้สอนจ าเป็นจะต้องศึกษาถึงลักษณะเฉพาะและ
คุณสมบัติของสื่อแต่ละชนิด เพ่ือเลือกให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของการสอนและการจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้แก่
ผู้เรียนโดยมีการวางแผนอย่างเป็นระบบในการใช้สื่อด้วย ทั้งนี้เพ่ือให้กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่าง
มีประสิทธิภาพ (กิดานันท์ มะลิทอง, 2548 : 13) 
 นอกจากนี้งานวิจัยด้านการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี พบว่า การเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วย 
ให้ นั ก เ รี ยนมี ผลสั มฤทธิ์ ท า งการ เ รี ยนสู งขึ้ น  นั ก เ รี ยนพอ ใจ ในการ เ รี ยนที่ มี ทั้ งภ าพและ เสี ยง  
(ธวัชชัย สหพงษ์, 2550 : บทคัดย่อ) สอดคล้องกับ ชัชวาล ต่อชีพ. (2552 : บทคัดย่อ) ซึ่งพบว่า การใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ส่งผลให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
มีประสิทธิผลการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด เช่นเดียวกับวัชระ เยียระยงค์. (2549 : บทคัดย่อ) ท าการวิจัย
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เกี่ยวกับการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
ปีที่ 2 ช่วยให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และมีความพึงพอใจระดับมาก ผลการวิจัยดังกล่าว
สนับสนุนให้เห็นว่า การน าเทคโนโลยีมาใช้ช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงขึ้น   
 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ จัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 21101 เรื่องการท างานของ
คอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยก าหนดกิจกรรมสอดคล้องตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา การจัดกิจกรรมระหว่างปีการศึกษา 2557 
พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกับการท างานของคอมพิวเตอร์ นักเรียนยังไม่เข้าใจเกี่ยวกับหน้าที่และการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ตามองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์เท่าที่ควร โดยเฉพาะอย่างยิ่งส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ที่อยู่ในเครื่อง เช่น ซีพียู แรม เป็นต้น ในการนี้ผู้ศึกษาจึงศึกษาแนวทางการพัฒนาการเรียนรู้
เกี่ยวกับการท างานของคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ชัดเจน ถูกต้อง จึง
จัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยจ าแนกบทเรียนเป็นเรื่องย่อย เพ่ือให้นักเรียนสร้างความเข้าใจเป็น
ส่วนๆ และสามารถเรียนทบทวนเรื่องที่ต้องการได้ โดยคาดหวังว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จัดท าจะ
ส่งผลต่อคุณภาพการเรียนรู้ของนักเรียน สอดคล้องกับผลการวิจัยที่ศึกษาไว้ดังกล่าวแล้ว 
 

แนวคิด/ทฤษฎี 

 1.หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
          2.   หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ 
 3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 4.  การจัดท าคู่มือการใช้สื่อการเรียนรู้ 
 5.  ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ  
 6.  การสอนแบบสร้างสรรค์ (Creativity Learning : CBL) 
 7.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   
กรอบแนวคิดทางการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรต้น 

 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนเรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
 

ตวัแปรตาม 

1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน         
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อ 

การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
 



6 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

การศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) 
ในพระราชูปถัมภ์ฯ มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 
 1. เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
  
สมมติฐานการศึกษา 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี 
ที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี หลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียน  
 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี อยู่ในระดับมาก 
  
ตัวแปรที่ศึกษา 
 1. ตัวแปรต้น คือ การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 2.   ตัวแปรตาม ได้แก่ 
      2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ 
      2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างาน
ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ ใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 180 คน 

 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที1่/7 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา)  
ในพระราชูปถัมภ์ฯ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 46 คน  โดยการสุ่มอย่างง่าย (Sample Random 
Sampling) 
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แบบแผนการทดลอง 

 ในการศึกษาครั้งนี้ ใช้แบบแผนการทดลองแบบ กลุ่มทดลองกลุ่มเดียว วัดผลก่อนและหลังการทดลอง  
(One Group Pretest – Posttest Design)  

  

O1     X  O2 

 

   X :  การทดลองใช้นวัตกรรม 

   O1   :  การวัดผลก่อนการทดลองใช้นวัตกรรม 

   O2 :  การวัดผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรม 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

1. แผ่น CD บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งประกอบด้วยบทเรียน 6 เรื่อง ดังนี้ 

   บทน า  ท าความเข้าใจการท างานของคอมพิวเตอร์ 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  หน่วยรับข้อมูล 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  หน่วยประมวลผลกลาง หรือซีพียู 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  หน่วยความจ า 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  หน่วยแสดงผล 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  ลักษณะส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี จ านวน 1 เล่ม ประกอบด้วย เนื้อหา
ตามล าดับ 6 เรื่ อง ใบงาน และแบบทดสอบท้ายบทเรียน ส าหรับนักเรียนใช้ประกอบกิจกรรม  
การเรียนรู้ 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการท างานของ 
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เป็นแบบเลือกตอบ จ านวน 30 ข้อ 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 
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การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

  1. การสร้างและหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  1.1 ศึกษาข้อมูลเบื้องต้น 

    1.1.1 ศึกษาหลักการ  ทฤษฎี  เทคนิคและวิธีการสร้างบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

    1.1.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ 

    1.1.3 วิ เ คราะห์ เนื้ อหา /กลุ่ มสาระการ เ รี ยนรู้ ก าร งานอาชี พและ เทคโน โลยี    
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  รหัสวิชา ง 21101 ที่จะน ามาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่าง 
เป็นระบบ   

  1.2 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้และก าหนดขอบข่ายเนื้อหาสอดคล้องตามมาตรฐานและสาระ
การเรียนรู้ สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  โดยร่างเนื้อหาเป็น 6 เรื่อง
ดังนี้ 

   บทน า ท าความเข้าใจการท างานของคอมพิวเตอร์ เนื้อหาประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญใน
การท างานของคอมพิวเตอร์ 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หน่วยรับข้อมูล เนื้อหาประกอบด้วยการใช้อุปกรณ์ในการน าเข้าข้อมูล
ของคอมพิวเตอร์ 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 หน่วยประมวลผลกลางหรือซีพียู เนื้อหาประกอบด้วยบทบาทหน้าที่ของ
ซีพียู ซึ่งท าหน้าที่ประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้รับ 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 หน่วยความจ า   เนื้ อหาประกอบด้วยหน่วยความจ าหลัก และ 
หน่วยความจ าส ารอง 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 หน่วยแสดงผล เนื้อหาประกอบด้วยอุปกรณ์แสดงผลข้อมูลที่มนุษย์จับ
ต้องได้ และ จับต้องไม่ได้ 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ลักษณะส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ เนื้อหาประกอบด้วยพัฒนาการ
ของคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล สารสนเทศ และความรู้ 

  1.3 จัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตาม
เนื้อหาที่ร่างไว้โดยใช้โปรแกรม Adobe Flash ซึ่งเป็นโปรแกรมที่เหมาะสมในการสร้างงานที่มีความเคลื่อนไหว 
และงานกราฟฟิค เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  1.4 เสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจพิจารณาว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างข้ึน มีเนื้อหา 
สอดคล้องจุดประสงค์ทางการเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรียน และมีความสอดคล้องกับหลักการสร้างบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI : Computer Assisted Instruction) เพียงใด  โดยมีผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ได้แก่  
ผศ.ดร.อนิรุทธ์  สติมั่น  ดร.ชยัวัฒน์  อุทัยแสน  ดร.พรพรรณ   อินทรประเสริฐ นางบุษรา อ่อนคง และ 
นางสาวพรรณงาม เสาะแสวง   

  1.5 ปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญในด้านเนื้อหาการใช้ภาษาและเสียงประกอบ แล้ว
น าเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้ง และประเมินคุณภาพระหว่างวันที่ 10 – 20 มิถุนายน 2558 

  1.6 ค านวณหาค่าเฉลี่ยของความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้
แบบประเมินคุณภาพ  โดยมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือ  5 หมายถึง  
ดีมาก  4  หมายถึ ง  ดี   3  หมายถึ ง  ปานกลาง   2 หมายถึ ง  น้ อย  และ 1  หมายถึ ง  น้ อยที่ สุ ด  
มีเกณฑ์การแปลความหมายการประเมิน ดังนี้  (Best, 1986:19) 

    4.50 – 5.00   ความหมาย   ดีมาก 
    3.50 – 4.49   ความหมาย   ดี 
    2.50 – 3.49   ความหมาย   ปานกลาง 
    1.50 – 2.49   ความหมาย   น้อย 
    1.00 – 1.49   ความหมาย   น้อยที่สุด 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมากที่สุด  (    = 4.67   
S.D. = 0.48 ) 
  1.7  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ไปหาประสิทธิภาพต่อไป 
 
 2. การจัดท าคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1   
  2.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดท าคู่มือการใช้บทเรียนต่าง ๆ  
  2.2  วิเคราะห์เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ 
    ตามท่ีผู้ศึกษาจัดท าไว้ 
  2.3 ก าหนดองค์ประกอบของคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วย 
    ค าน า 
    ค าชี้แจงส าหรับครู 
    ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน 
    แผนภูมิแสดงขั้นตอนการปฏิบัติการเรียนรู้ 
    จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    การปฏิบัติการเรียนรู้ตามเนื้อเรื่องท่ีก าหนด 
    การปฏิบัติกิจกรรมตามใบงาน 
    การทดสอบท้ายบทเรียน 
    การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.4  จัดท าคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามองค์ประกอบที่ก าหนด โดยใช้เนื้อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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  2.5  น าเสนอผู้ เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่านที่ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน ตรวจสอบคุณภาพ โดยเสนอพร้อมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  2.6  แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  2.7  น าเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมินคุณภาพ ระหว่างวันที่ 10 – 20 มิถุนายน 2558 
พร้อมกับการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้แบบประเมินคุณภาพแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ โดยใช้แบบประเมินและเกณฑ์การแปลความหมาย เช่นเดียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผล
การประเมินคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการประเมินคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 4.72 มีคุณภาพระดับมากที่สุด (    = 4.72 , S.D. = 0.46) 

  2.8  การหาคุณภาพของแบบทดสอบท้ายบทเรียน 

 ในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้ศึกษาได้สร้างแบบทดสอบท้ายบทเรียนรวม 5 
ชุด ชุดละ 12 ข้อ เพ่ือใช้ในการศึกษาผลการเรียนรู้ระหว่างเรียนโดยใช้ชุดละ 10 ข้อ แบบทดสอบท้ายบทเรียน
ทั้ง 5 ชุด ผ่านการพิจารณาและการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ พร้อมกับการประเมินคุณภาพของคู่มือ
การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนฯ ผู้ศึกษาได้น าแบบทดสอบท้ายบทเรียนทั้ง 5 ชุด ไปทดสอบกับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 40 คน ซึ่งเป็นนักเรียนกลุ่มเดียวกับการ
ท ด ส อ บ ใ ช้ แ บ บ ท ด ส อ บ วั ด ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์ ท า ง ก า ร เ รี ย น  แ ล้ ว น า ผ ล ก า ร ท ด ส อ บ  
ท้ายบทเรียนทั้ง 5 ชุด มาวิเคราะห์คุณภาพ และคัดเลือกข้อสอบที่มีความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.20 -  0.80 
และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ชุดละ 10 ข้อ แล้วน าไปวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นเป็นรายชุด โดย
ใช้สูตร KR-20 ได้ค่าความเชื่อม่ันดังนี้   

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  หน่วยรับข้อมูล  ค่าความเชื่อมั่น 0.80 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  หน่วยประมวลผลกลาง หรือซีพียู ค่าความเชื่อม่ัน 0.81 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  หน่วยความจ า  ค่าความเชื่อมั่น 0.83 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  หน่วยแสดงผล   ค่าความเชื่อม่ัน 0.84 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  ลักษณะส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ  ค่าความเชื่อม่ัน 0.83 

 แบบทดสอบท้ายบทเรียนทั้ง 5 ชุด น าไปใช้ในการทดสอบผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน  
ของนักเรียนกลุ่มทดลองภาคสนาม (นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/6) และนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง (นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1/7) 

  2.9  น าคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ไปใช้ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและปรับปรุงตาม
ข้อค้นพบก่อนน าไปใช้กับ 
กลุ่มตัวอย่างต่อไป  
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 3.  การสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีข้ันตอนการสร้างและการหาคุณภาพตามล าดับ ดังนี้ 
  3.1 ศึกษาหลักการและเทคนิคการสร้างแบบทดสอบ  
  3.2 วิเคราะห์เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือวางแผนการออกข้อสอบให้สอดคล้อง 
กับจุดประสงค์ท่ีต้องการวัด 
  3.3 เลื อกประเภทของแบบทดสอบที่ ต้ อ งการวั ด  คือ  เป็นแบบทดสอบแบบปรนั ย  
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ านวน 40 ข้อ 
  3.4 เขียนข้อสอบตามที่ก าหนดไว้ 
  3.5  ตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้  หาค่าความเที่ยงตรงเชิ ง เนื้ อหา ( IOC) โดยผู้ เชี่ ยวชาญทั้ ง  5 ท่าน ได้แก่    
ผศ.ดร.อนิรุทธ์  สติมั่น  ดร.ชัยวัฒน์  อุทัยแสน  ดร.พรพรรณ   อินทรประเสริฐ นางบุษรา อ่อนคง และ 
นางสาวพรรณงาม เสาะแสวง 

  3.6  วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบซึ่งมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.6 -1.00 สามารถน าไปใช้
ได้ทุกข้อ (ภาคผนวก ค หน้า 101) 

  3.7  จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปทดสอบวันที่ 10 กรกฏาคม 2558 โดยใช้
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 40 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจริง 
และผ่านการเรียนเรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์แล้ว และตรวจให้คะแนนตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิด
หรือไม่ตอบได้ 0 คะแนน แล้วน ามาผลมาวิเคราะห์ 

  3.8  วิเคราะห์คุณภาพข้อสอบเป็นรายข้อ คือ หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ได้ค่า
ความยากง่าย (p) ตั้งแต่ .33 ถึง .76 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .24 ถึง .85 

  3.9  คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ .20 - .80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 
.20 ขึ้นไปไว้ใช้  จ านวน 30 ข้อ น าไปวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 
0.84 (ภาคผนวก ค หน้า 112) 

  3.10  จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับที่สมบูรณ์เพ่ือน าไปเก็บรวบรวม
ข้อมูลในการทดลองภาคสนาม และการน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  

 4. การสร้างและหาคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจ 

     เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เรื่อง การท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ผู้ศึกษาจึงได้สร้างแบบสอบถามวัด
ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ ข อ ง นั ก เ รี ย น ที่ มี ต่ อ ก า ร เ รี ย น ด้ ว ย บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น 
เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Best , 1986 อ้างอิงในกริช เตียนพลกรัง, 2548 : 39)  
มีข้ันตอนการสร้างและการหาคุณภาพตามล าดับดังนี้  
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     4.1 ศึกษาหลักการและทฤษฎีการสร้างแบบสอบถามของเบสท์ (Best. 1986 , 181-182)  
และ(กันต์ดนัย  วรจิตติพล, 2542 : 64-65) 
    4.2 วิเคราะห์ก าหนดประเด็นที่ต้องการวัดให้ชัดเจน   
    4.3 จัดท าและน าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง
เหมาะสม ตามเกณฑ์ประเมิน และรูปแบบของภาษาที่ใช้ แล้วน ามาปรับปรุงอีกครั้ง โดยมีรายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 
ไ ด้ แ ก่ ผ ศ .ด ร .อนิ รุ ท ธ์   ส ติ มั่ น   ด ร .ชั ย วั ฒ น์   อุ ทั ย แ ส น   ด ร . พ ร พ ร ร ณ    อิ น ท ร ป ร ะ เ ส ริ ฐ  
นางบุษรา อ่อนคง และ นางสาวพรรณงาม เสาะแสวง    
    4.4 ปรับปรุงแก้ไขภาษาและประเด็นค าถามตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ น าเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือ
ตรวจสอบและประเมิน ระหว่างวันที่ 10 – 20 มิถุนายน 2558 
    4.5 ค านวณค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เชี่ยวชาญต่อแบบสอบถามวัดความพึงพอใจ 
ซึ่งค านวณได้ทุกรายการมีค่าเท่ากับ 1 ซึ่งพบว่าใช้ได้ทุกรายการดังนี้ 
  4.5.1  ค าแนะน าในการใช้บทเรียนมีความชัดเจน ปฏิบัติได้ถูกต้อง 
  4.5.2  เนื้อหาแต่ละเรื่องสร้างให้เกิดความรู้ความเข้าใจตรงตามเรื่อง 

                     4.5.3  ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจน สื่อความหมายได้ง่าย 

                     4.5.4  หน้าจอมีความเหมาะสม  สะดวกต่อการใช้  สัดส่วน  เหมาะสม สวยงาม 

  4.5.5  ตัวอักษรมีขนาดเหมาะสม ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย   

                     4.5.6  ภาพประกอบเหมาะสม  สอดคล้องกับเนื้อหา  

                     4.5.7   ดนตรีประกอบบทเรียนเหมาะสม น่าสนใจ 

                     4.5.8   คู่มือการใช้สอดคล้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

                     4.5.9   คู่มือการใช้ส่งเสริมให้การเรียนรู้มีความต่อเนื่อง 

                     4.5.10  คู่มือการใช้ส่งเสริมให้ปฏิบัติกิจกรรมได้ถูกต้อง  

                     4.5.11  กิจกรรมในใบงานส่งเสริมให้เกิดความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่เรียน 
                     4.5.12  นักเรียนมีความพอใจในการปฏิบัติงานร่วมกับเพ่ือน 

                     4.5.13  นักเรียนสามารถเรียนทบทวนได้ด้วยตนเอง 

                     4.5.14  นักเรียนมีความม่ันใจในการน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันมากข้ึน 

                     4.5.15  นักเรียนมีความสนใจและต้องการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอีก  

   4.6  น าไปทดลองใช้ เ พ่ือหาค่าความเชื่อมั่น  โดยใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/4  
จ านวน 40 คน วิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α) ได้เท่ากับ 0.842) 
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การสร้างและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้  

1. ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร 
สถานศึกษาโรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา ง 21101 

2. จัดท าหน่วยการเรียนรู้เพ่ือการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของ 
คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ ที่จัดท า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ 

3.  ผู้ศึกษาได้ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ทั้งหมด 6 เรื่อง จ าแนก เป็นบทน า และ 
5 หน่วยการเรียนรู้ โดยจัดแบ่งเป็น 12 แผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ เรื่อง คาบ 

1 ทดสอบก่อนเรียน 2 

2 – 3 การท าความเข้าใจการท างานของคอมพิวเตอร์ 4 

4 หน่วยรับข้อมูล 2 

5 หน่วยประมวลผลกลาง หรือซีพียู 2 

6 – 7 หน่วยความจ า 4 

8 หน่วยแสดงผล 2 

9 แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ 2 

10 พัฒนาการของคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

11 ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลสารสนเทศ และความรู้ 2 

12 ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2 

 รวม  24 

 

          4. น าแผนการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่านตรวจพิจารณา ตรวจสอบความถูก
ต้องเหมาะสมของการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละหัวข้อ และแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

          5. น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่แก้ไขแล้วเสนอผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ โดยใช้แบบประเมินแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับตามเกณฑ์คุณภาพของ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545:100)  ได้แก่ 
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ระดับ 5 หมายถึง ดีมาก 
ระดับ 4 หมายถึง ดี 
ระดับ 3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง น้อย 
ระดับ 1 หมายถึง น้อยที่สุด 

 

           6.   วิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ตามผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ พบว่าทุกข้อ
ค าถามมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด           (     = 4.75 , S.D. = 0.44 ) 

 7.    จัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้ให้เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่สมบูรณ์ตามข้อเสนอแนะ 

ของผู้เชี่ยวชาญ   พร้อมในการน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มทดลองภาคสนามและกลุ่มตัวอย่าง 

 

การทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

          1. การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง ผู้ศึกษาน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองโดยทดลองกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่   1/5  โรงเรียนทีปั งกรวิทยาพัฒน์  (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ  
ภาคเรียนที่1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 3 คน ประกอบด้วยนักเรียนที่เรียนอ่อน  1 คน นักเรียนที่เรียนปาน
กลาง 1 คน และนักเรียนที่เรียนเก่ง 1 คน ระหว่างวันที่ 1 – 15  มิถุนายน 2558 โดยให้นักเรียนศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท าความเข้าใจด้านภาษา และกิจกรรมที่ก าหนดเพื่อน ามาปรับปรุงให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 

 2.  การทดลองกลุ่มย่อย ผู้ศึกษาน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช้กับนักเรียน 

ชั้น ม.1/5 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558  
จ านวน 10 คน เป็นนักเรียนที่เรียนอ่อน 3 คน นักเรียนที่เรียนปานกลาง 4 คน นักเรียนที่เรียนเก่ง 3 คน ไม่ซ้ า
กับนักเรียนที่ทดลองครั้งแรก ด าเนินการระหว่าง 16 – 29 กรกฏาคม 2558 กิจกรรมทดลองครั้งนี้ ล าดับตาม
คู่มือการใช้ และแผนการจัดการเรียนรู้ เก็บคะแนนมาวิเคราะห์เพ่ือศึกษาแนวโน้มของประสิทธิภาพ วิเคราะห์
ข้ อ มู ล ผ ล ก า ร เ รี ย น ร ะ ห ว่ า ง เ รี ย น แ ล ะ แ บ บ ท ด ส อ บ วั ด ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์ ท า ง ก า ร เ รี ย น 
มีค่า E1/E2  = 79.50 / 80.60 ใกล้เคียงเกณฑ์ที่ก าหนด น าข้อบกพร่องที่พบด้านเวลาและกิจกรรมตามใบงาน
มาปรับปรุงแก้ไขบทเรียนและคู่มือการใช้ 

 3.  การทดลองภาคสนาม  ผู้ศึกษาน าเครื่องมือที่ปรับปรุงและผ่านการประเมินคุณภาพแล้วทุก
รายการมาใช้กับนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 1/6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 36 คน ระหว่าง
วันที่ 7 สิงหาคม – 11 กันยายน 2558 โดยด าเนินการตามล าดับแผนการจัดการเรียนรู้ และนักเรียนเรียนรู้โดย
ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและคู่มือการใช้  โดยให้นักเรียนเรียนรู้ตามบทเรียนประกอบคู่มือการใช้
ปฏิบัติกิจกรรมตามใบงาน ทดสอบหลังการเรียนรู้ ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แล้ววิเคราะห์ข้อมูล 
พบว่า ประสิทธิภาพระหว่างเรียนร้อยละ 83.27 ประสิทธิภาพหลังเรียนร้อยละ 81.85 จึงมีค่าE1/E2  = 83.27 
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/ 81.85 มีความมั่นใจว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพที่เหมาะสมในการน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 

 

 วิธีด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้ศึกษาได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 1/7  
ในภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2559 จ านวน 46 คน ระหว่างวันที่ 19 พฤษภาคม ถึงวันที่ 4 สิงหาคม 2559  
ตามข้ันตอนดังนี ้

 1. ชี้แจงการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแก่นักเรียน 

 2. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปทดสอบกับนักเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้  
รวบรวมคะแนนไว้เป็นคะแนนก่อนเรียน   

 3. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และบันทึกคะแนนระหว่างเรียนจากแบบทดสอบท้ายบทเรียน
เป็นผลการเรียนรู้ระหว่างเรียนตามท่ีวางแผนไว้   

 4. หลังจากท ากิจกรรมการเรียนรู้ตามที่วางแผนไว้น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ไปทดสอบกับนักเรียน  รวบรวมคะแนนไว้เป็นคะแนนหลังเรียน  และวิเคราะห์เป็นผลการเรียนรู้หลังเรียน 

 5. ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน  
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การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบ แผนการจัดการเรียนรู้    
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ และแบบสอบถาม วัดความพึงพอใจ 
โดยให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาใช้สูตรดังนี้  (กาญจนา วัฒายุ, 2548 : 190) 

                                      
N

R
IOC


=                         

       IOC หมายถึง  ดัชนีความสอดคล้อง  

                                             R    หมายถึง  คะแนนรวมความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

                                   N    หมายถึง  จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

 2. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ โดย 
ใช้สูตร E1/ E2 ดังนี้  (ชัยยงค์  พรหมวงศ,์ 2556 : 14)  

 

    E1  =  100
A

N/X


   

 

                       E2 =  100
B

N/Y


    

 

  เมื่อ  E1 แทน คะแนนเฉลี่ยร้อยละของนักเรียนทุกคนขณะ (ระหว่าง) จัดกิจกรรม 

                                      การเรียนการสอนรวมทุกกิจกรรม ที่ใช้เรื่อง การท างานของ  

                                      คอมพิวเตอร์ 

        E2 แทน  คะแนนเฉลี่ยร้อยละของนักเรียนทุกคน หลังการจัดกิจกรรม 

                                      การเรียนการสอน (ผลส าเร็จ/ผลลัพธ์ที่ได้)  

  X   แทน  คะแนนรวมของนักเรียนทุกคนขณะท ากิจกรรม 

   Y   แทน  คะแนนรวมของนักเรียนทุกคนหลังท ากิจกรรม 

       A   แทน  คะแนนเต็มของคะแนนระหว่างท ากิจกรรม 

       B   แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังท ากิจกรรม 
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       N   แทน  จ านวนนักเรียน 

 3. หาความยากง่าย (P) ของข้อสอบ  โดยใช้สูตรดังนี้  (ล้วน  สายยศ  และอังคณา สายยศ ,  
2549 : 196) 

สูตร   
N

R
P =  

เมื่อ   P  แทน  ค่าความยากของข้อสอบรายข้อ  

   R  แทน  จ านวนผู้ที่ท าข้อสอบข้อนั้นถูก   

   N  แทน  จ านวนคนทั้งหมด 

  

 4. ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ  (Discrimination = r)  ใช้สูตรได้ดังนี้   (ล้วน  สายยศ  และ 
อังคณา  สายยศ,  2549 : 196)  

 

H

LH

N

RR
r

−
=

 

เมื่อ   
HR ,  

LR  แทน  จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ าตามล าดับ 

  
HN ,  

LN  แทน  จ านวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ าตามล าดับ 

  N    แทน  จ านวนคนทั้งหมด 

 5. หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยใช้สูตร  KR-20 ส าหรับ 
ข้อสอบที่ตอบถูกได้  1  คะแนนตอบผิดได้  0  คะแนน  (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ์,  2545 : 218) 

 

  











−

−
=


2

1
1

t

tt
S

pq

n

n
r  

 

  เมื่อ  n   แทน  จ านวนข้อสอบ 

         p   แทน  สัดส่วนผู้ท าถูกในแต่ละข้อ 

         q   แทน  สัดส่วนผู้ท าผิดในแต่ละข้อ 

         St
2  แทน  ความแปรปรวนของเครื่องมือทั้งฉบับ   
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 6. หาค่าเฉลี่ย ( )  ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนผลการสอบถามความพึงพอใจ  
ของนักเรียน  ใช้สูตร  (ปรียาพร  วงศ์อนุตรโรจน์, 2546 : 144)   

    
N

X
X


=  

  เมื่อ       แทน  คะแนนเฉลี่ย  

   X   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   N   แทน  จ านวนนักเรียน 

 

 7. หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และคะแนนการประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียน  ใช้สูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2553 : 126) 

   
2 2( )

. .
( 1)

n X X
S D

n N

−
=

−

         

  เมื่อ  S.D.        แทน  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

       2
X       แทน  ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 

                2
)X(      แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลังสอง 

          N           แทน  จ านวนนักเรียน 

 8. หาค่าดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรม  โดยการวิ เคราะห์จากคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียน 
ท าได้กับคะแนนเต็มทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน  ซึ่งเกณฑ์การยอมรับว่านวัตกรรมมีประสิทธิผลช่วยให้  
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ ได้จริง จะต้องมีค่าตั้งแต่ .50  ขึ้นไป  (ส านักงานคณะกรรมการข้าราชการครู 
และบุคลากรทางการศึกษา, 2550 : 134) 

        

 

   ค่าดัชนีประสิทธิผล    =          

  

 

 

 

   คะแนนเต็มหลังเรียน – คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน – คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน
เเเรียน 
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 9. การทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน ก่อนเรียน - หลังเรียน ใช้สถิติ t - test   
(บุญชม ศรีสะอาด, 2553 : 103) 

   t
D

N D D

N

=


− 

−

2 2

1

( )

 

 

  เมื่อ  t  แทน  การแจกแจงแบบที 

   D แทน  ความแตกต่างของคะแนนหลังเรียนและก่อนเรียน 

 ของนักเรียนแต่ละคน  
N แทน  จ านวนนักเรียน 

 

         10.  การหาค่าความเชื่อมั่นสัมประสิทธิ์แอลฟา α  ของครอนบาค (Cronbach)  ค่าความเชื่อมั่นของ
แบบประเมินความพึงพอใจ (Cronbach, 1990:161) 

 

 

 

 

เมื่อ        แทน สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

           K แทน จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 

         2

iS  แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ 

            2

iS    แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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เกณฑ์การแปลความหมาย 

 1. เกณฑ์การแปลความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (เติมศักดิ์ สุขวิบูลย์, 2556 : 32) 

 

ช่วงคะแนน 

(คะแนนเต็ม 30) 

ระดับคุณภาพ 

24-30 คะแนน ดีมาก 

21-23 คะแนน ดี 

18-20 คะแนน ปานกลาง 

15-17 คะแนน พอใช้ 

0-14 คะแนน ปรับปรุง 

  

 

 

 2. เกณฑ์การแปลความหมายคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจของเบสท์ 

                (Best 1986, อ้างถึงใน กริช เตียนพลกรัง 2548 : 39) 

 

คะแนนเฉลี่ย ระดับความพึงพอใจ 

4.50-5.00 มากที่สุด 

3.50-4.49 มาก 

2.50-3.49 ปานกลาง 

1.50-2.49 น้อย 

1.00-1.49 น้อยที่สุด 
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ผลการวิจัย 
 การศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ผู้ศึกษาน าเสนอผล ดังนี้ 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  n   แทน จ านวนนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

      แทน ค่าเฉลี่ย 

  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

  E.I. แทน ดัชนีประสิทธิผล 

  t แทน สถิติทดสอบที่ใช้เปรียบเทียบค่าวิกฤตเพ่ือทราบค่าความมีนัยส าคัญ  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ตอนที่ 1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ 
(ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ 

1.1 ผลการเรียนรู้ระหว่างเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของ  
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี 

1.2 ผลการเรียนรู้หลังเรียน และประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี 

 ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ระหว่างก่อนและหลังการเรียน 

 2.1 ผลการค านวณค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 2.2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 
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 ตอนที่ 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

    ผู้ศึกษาน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี พร้อมคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผ่านการทดลอง 
หาคุณภาพแล้ว ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์  
(ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 น าเสนอผลการศึกษาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามตาราง 1 – 2 
 
ตาราง 1  แสดงประสิทธิภาพระหว่างเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
            เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
            การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

 
กลุ่มตัวอย่าง 

(n) 

คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน  
รวม 
(50) 

คะแนนเฉลี่ย 
ร้อยละ

ระหว่างเรียน
(E1) 

หน่วยที ่1 
(10) 

หน่วยที ่2 
(10) 

หน่วยที ่3 
(10) 

หน่วยที่ 4 
(10) 

หน่วยที ่5 
(10) 

46 8.48 8.07 7.87 8.70 8.54 41.65 83.30 
 

 จากตาราง 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียน โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เฉลี่ยรวม 5 
หน่วยการเรียนรู้โดยคิดเป็นคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 83.30 ซึ่งเป็นค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1 = 83.30)     
 

ตาราง 2 แสดงประสิทธิภาพหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
           เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
           การอาชีพและเทคโนโลย ี

 

กลุ่มตัวอย่าง 
(n) 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประสิทธิภาพ 
(E1/E2) คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย คะแนนเฉลี่ยร้อยละ (E2) 

46 30 24.33 81.09 83.30/81.09 
 

 จากตาราง 2  พบว่าคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มี
ค่าเฉลี่ย 
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ร้อยละ 81.09 เป็นค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ E2 = 81.09    แสดงว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพ E1/E2  =  83.30 / 81.09 

 

 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การอาชีพและเทคโนโลยี ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

 จากการศึกษา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยการเปรียบเทียบความก้าวหน้าคะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  และ 
หาค่าประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ปรากฏผล 
ดังตาราง 3 - 4 

  

ตาราง 3  แสดงผลการค านวณค่าดัชนีประสิทธิผลของการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างาน 
             ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ 
             เทคโนโลยี 

ผลการทดสอบ 
กลุ่มตัวอย่าง 

(n) 
คะแนน

เต็ม     S.D. 
ค่าดัชนี

ประสิทธิผล 
ก่อนเรียน 46 30 9.52 2.99 

0.73 
หลังเรียน 46 30 24.33 1.80 

 

 จากตาราง 3 พบว่าผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.73 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้า
ทางการเรียนเพ่ิมขึ้นร้อยละ 73 

 

ตาราง 4  ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทางสถิติของการทดทดสอบ 
            เปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้บทเรียน 
            คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

การทดสอบ 
กลุ่มตัวอย่าง 

(n)     S.D. t Sig 

ก่อนเรียน 46 9.52 2.99 
47.48 *0.0000 

หลังเรียน 46 24.33 1.80 
 *มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 
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 จากตาราง 4 พบว่า การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 9.52 คะแนน และ 24.33 ตามล าดับ และเมื่อ
เปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 

 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 จากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 ที่มีต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ปรากฏตามตาราง 5 

 

ตาราง 5 แสดงค่าเฉลี่ย   และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มี 
           ต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน 
           ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ข้อ รายการ     S.D. ความหมาย 

1 ค าแนะน าในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
มีความชัดเจน ปฏิบัติได้ถูกต้อง 

4.33 0.49 มาก 

2 เนื้อหาแต่ละเรื่องสร้างให้เกิดความรู้ 
ความเข้าใจตรงตามเรื่อง 

4.73 0.46 มากที่สุด 

3 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจน สื่อความหมายได้ง่าย 4.67 0.49 มากที่สุด 

4 หน้าจอมีความเหมาะสม  สะดวกต่อการใช้   
สัดส่วน  เหมาะสม สวยงาม 

4.67 0.49 มากที่สุด 

5 ตัวอักษรมีขนาดเหมาะสม ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย   4.40 0.51 มาก 

6 ภาพประกอบเหมาะสม  สอดคล้องกับเนื้อหา  4.67 0.49 มากที่สุด 

7 ดนตรีประกอบบทเรียนเหมาะสม น่าสนใจ 4.67 0.49 มากที่สุด 

8 คู่มือการใช้งานฯสอดคล้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน 

4.40 0.51 มาก 

9 คู่มือการใช้งานส่งเสริมให้การเรียนรู้มีความต่อเนื่อง 4.60 0.51 มากที่สุด 

10 คู่มือการใช้ส่งเสริมให้ปฏิบัติกิจกรรมได้ถูกต้อง  4.60 0.51 มากที่สุด 

11 กิจกรรมในใบงานส่งเสริมให้เกิดความรู้ความเข้าใจ 
ในเรื่องที่เรียน 

4.80 0.41 มากที่สุด 
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12 นักเรียนมีความพอใจในการปฏิบัติงานร่วมกับเพื่อน 4.33 0.48 มาก 

13 นักเรียนสามารถเรียนทบทวนได้ด้วยตนเอง 4.47 0.52 มาก 

14 นักเรียนมีความมั่นใจในการน าความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันมากขึ้น 

4.73 0.46 มากที่สุด 

15 นักเรียนมีความสนใจและต้องการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอีก  

4.60 0.51 มากที่สุด 

ผลรวม 4.56 0.13 มากที่สุด 

 

 จากตาราง 5 พบว่านักเรยีนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  
เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ในภาพรวม อยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีความพึงพอใจระดับมากที่สุดเป็นสว่นใหญ่ 
 

การอภิปรายผล 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เมื่อน ามาใช้กลับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1/7  โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ ภาคเรียนที่  1  
ปีการศึกษา 2559 แล้วพบว่ามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2  = 83.30 / 81.09 นักเรียนมีความก้าวหน้าใน
การเรียน มีประสิทธิผล E.I. = 0.73 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.5  และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ในระดับมากที่สุดนั้น สืบเนื่องจาก
การด าเนินการดังนี ้

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด  
เนื่องจากองค์ประกอบที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ครบถ้วนเหมาะสมทั้ง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่งบันทึก
ในแผ่นซีดี คู่มือการใช้ การจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ และการประเมินผลระหว่างเรียนและหลัง
เรียนมีความสอดคล้องสัมพันธ์กัน จากการวิเคราะห์หลักสูตร ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ขอบข่ายเนื้อหา 
การวัดและประเมินผล โดยการจัดเนื้อหาเป็นหน่วยย่อย และน าเสนอเป็นกรอบความคิดล าดับการเรียนรู้จาก
ง่ า ย ไ ป ย า ก  ช่ ว ย ใ ห้ เ รี ย น รู้ ไ ด้ ง่ า ย ต า ม ห ลั ก ก า ร ส ร้ า ง บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น  
(วุฒิชัย ประสารสอย, 2546 : 28 – 31)  และ (ทักษิณา สวนานนท์, 2533 : 66 – 67) สอดคล้องตามหลักการ
เรียนรู้ของกาเย่ (Gagne อ้างถึงใน ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2551 : 66) ภาพประกอบในการเรียนรู้โดยแสดงการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ทั้งส่วนประกอบที่อยู่ภายนอก และส่วนประกอบที่อยู่ภายใน ช่วยให้นักเรียนมีความ
เข้าใจการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ชัดเจน เป็นระบบ (อรพันธุ์ ประสิทธิรัตน์ , 2548 : 146 - 161) ซึ่ง
ตามปกติในการใช้คอมพิวเตอร์ของนักเรียน จะมองเห็นเฉพาะส่วนประกอบภายนอกเครื่องไม่อาจมองเห็นถึง
ส่ ว น ป ร ะก อบ ภ า ย ใ น เ ค รื่ อ ง ไ ด้  ภ า พที่ แ ส ด ง ส่ ว น ป ร ะก อบ ภ า ย ใ น เ ค รื่ อ ง จึ ง มี ค ว า ม ส า คั ญ 
ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน โดยการศึกษาภาพประกอบเสียงบรรยาย และเสียงบรรยายสร้างความคุ้นเคย มี
ความเป็นกันเองกับนักเรียน โดยจ าลองเป็นภาพครูผู้สอน ภาษาในการบรรยายสั้น กระทัดรัด ชัดเจน (ทักษิณา  
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ส ว น า น น ท์ , 2533 : 66 - 67)  เ ว ล า ที่ ใ ช้ ใ น ก า ร เ รี ย น รู้ แ ต่ ล ะ ก ร อ บ มี ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม  
ไม่ช้าหรือเร็วเกินไปเพราะผ่านการน าไปทดลองใช้กับนักเรียนเป็นรายบุคคล ทั้งนักเรียนที่เรียนเก่ง  
เ รี ย น ร ะดั บป าน กล า ง  แล ะ เ รี ย นช้ า  ( วุ ฒิ ชั ย  ป ร ะส า รสอย , 2543 : 39 – 43) ซึ่ ง เ ชื่ อ ม โ ย ง 
สู่กระบวนการพัฒนาอย่างเป็นระบบ ผู้ศึกษาได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คู่มือการใช้ แบบทดสอบวัด
ผลสั มฤทธิ์ ท า งการ เ รี ยน  และแบบทดสอบท้ า ยบท เ รี ย น  ตลอดจนแผนการจั ด การ เ รี ย น รู้   
เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญทางด้านหลักสูตรและการเรียนการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและ  
การจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตลอดจนผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญ
พิจารณาความถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องตามแนวคิดของ ช่ ว ง โชติ  พันธุ เ วช , (2525 : 1 - 3)  
การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คู่มือการใช้ฯ แบบทดสอบ และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่าน  
การประ เมิ นคุณภา พจากผู้ เ ชี่ ย ว ช าญแล้ ว  (ภ าคผนวก  หน้ า  110) ไปทดลอง ใช้ กั บนั ก เ รี ยน  
ทั้งกลุ่มรายบุคคล รวม 3 คนประกอบด้วย นักเรียนเก่ง นักเรียนปานกลาง นักเรียนช้า แล้วน าไปทดลองกับ
กลุ่มย่อย ซึ่งมีนักเรียนคละความสามารถในการเรียนจ านวน 10 คน ที่ส าคัญ คือ มีการทดลองภาคสนามกับ
นักเรียนที่คละความสามารถในการเรียนจ านวน 36 คน  โดยด าเนินการตามขั้นตอนเหมือนกลุ่มตัวอย่าง การ
ท ด ล อ ง ทั้ ง  3 ค รั้ ง  ไ ด้ น า ข้ อ บ ก พ ร่ อ ง ที่ พ บ ม า ป รั บ ป รุ ง เ พ่ื อ ใ ห้ บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์  
ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  มีคุณภาพยิ่ งขึ้น  (ชัยยงค์ พรหมวงศ์ , 2556 :  7 – 11)  
การด าเนินการนี้สอดคล้องกับผลงานวิจัยทางด้านการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลายรายการ เช่น สุขุม 
ธีระสาร (2547 : บทคัดย่อ) ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเท
คโนลียี เรื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 และพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ดังกล่าว มี
ประสิทธิภาพ ระหว่างเรียนและหลังเรียน E1/E2  = 88.94 / 85.19 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ เช่นเดียวกับ 
วัชระ เยียระยงค์ (2549 : บทคัดย่อ) ซึ่งได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มั ธ ย ม ศึ ก ษ า ปี ที่  2  ผ ล ก า ร ศึ ก ษ า พ บ ว่ า  บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น  
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.83/81.58 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด จากการด าเนินการและความสอดคล้องกับ
งานวิจัยที่ผ่านมา ผู้ศึกษาจึงมั่นใจได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ 
ส า ห รั บนั ก เ รี ย นชั้ น มั ธ ยมศึ กษ าปี ที่ 1 กลุ่ ม ส า ร ะก า ร เ รี ย น รู้ ก า ร ง านอาชี พ และ เ ทค โ น โ ล ยี   
มีประสิทธิภาพตามท่ีก าหนดไว้ 

2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างาน 
ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน โดยมีค่าประสิทธิผล 0.73 ซึ่ง
แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนร้อยละ 73 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นอย่างมี
นัยส าคัญที่ระดับ 0.5 ทั้งนี้เพราะ นักเรียนสามารถเรียนรู้จากบทเรียนด้วยความเข้าใจ เนื้อหาแม้จะมีความ
ซับซ้อน แต่ได้รับการออกแบบโดยจัดเนื้อหาเป็นหน่วยย่อย วิเคราะห์เนื้อหาน าเสนอเป็นกรอบความคิดย่อย
ล าดับทีละกรอบจากง่ายไปยาก นักเรียนล าดับการเรียนรู้ตามโปรแกรมด้วยตนเอง สร้างความมั่นใจในการ
เรียน (พรเทพ เมืองแมน, 2544 : 43) นอกจากนี้คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ช่วยให้นักเรียน
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างราบรื่นมีความต่อเนื่อง สอดคล้องกับแนวด าเนินการของ เอกวุฒิ ไกรมาก 
(2551 : 89) ที่แสดงองค์ประกอบของคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สอดคล้องกับแนวคิดของ
อ านวย เถาตระกูล (2541 : 8 – 10) ซึ่งแนะน าไว้ว่า คู่มือนักเรียนที่จัดท าควบคู่กับบทเรียนนั้น ต้องให้ความ
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ชัดเจนต่อนักเรียนเปรียบเสมือนท าหน้าที่แทนครู กิจกรรมส าคัญที่สนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน คือ การ
ปฏิบัติกิจกรรมตามใบงาน ซึ่งเป็นกิจกรรมกลุ่ม ส่งเสริมให้นักเรียนน าความรู้มาใช้โดยมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน มี
โอกาสได้แลกเปลี่ยนความรู้ที่เรียนมาและน าความรู้มาใช้ร่วมกัน เป็นการเพ่ิมศักยภาพในการเรียน สอดคล้อง
ตามแนวคิดของนิวาตี นิวาตโสภณ (2555 : 38) ซึ่งมีความคิดว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถตอบสนองการ
เ รี ย น รู้ ข อ ง ผู้ เ รี ย น  มี ก า ร ท บ ท ว น  ก า ร ท า แ บ บ ฝึ ก หั ด  แ ล ะ 
การประเมินผล สิ่งที่กระตุ้นความสนใจและเสริมแรงในการเรียนรู้ เป็นหลักการส าคัญอย่างหนึ่งในการสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการนี้ผู้ ศึกษา ได้ ใช้ เกมในการกระตุ้นความสนใจและทบทวน  
ความเข้าใจในเวลาเดียวกัน สอดคล้องตามแนวการจัดท าโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของ ศิริชัย สงวนแก้ว (2543 : 
173 – 174) ซึ่งระบุว่าเกมเป็นสิ่ งเร้าใจนักเรียนเป็นอย่างดีส่วนแบบทดสอบท้ายบทเรียน เป็นการ 
ให้นักเรียนได้ทบทวนความรู้และทดสอบตนเองเป็นระยะ ๆ สอดคล้องตามแนวคิดของสกินเนอร์ (Skinner 
อ้ า ง ถึ ง ใ นทั กษิณ า  ส วน านนท์ , 2533 : 61-62) ส่ ว นแบบทดสอบวั ด ผลสั ม ฤทธิ์ ท า ง ก า ร เ รี ย น  
ผู้ศึกษาสร้างได้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ (ภาคผนวก หน้า 
101) มีการทดลองใช้เพ่ือหาคุณภาพกับนักเรียนที่ผ่านการเรียนรู้ เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์แล้ว ดังนั้น 
กระบวนการประเมินผลจึงมีคุณภาพ สนับสนุนประสิทธิภาพการเรียนรู้ของนักเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
สุ ขุ ม  ธี ร ะ ส า ร  ( 2547 : บ ท คั ด ย่ อ )  ซึ่ ง พั ฒ น า บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น  
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 4 แล้วพบว่า นักเรียนกลุ่ม
ตั ว อ ย่ า ง มี ค ะ แ น น เ ฉ ลี่ ย ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์ ท า ง ก า ร เ รี ย น สู ง ขึ้ น อ ย่ า ง มี นั ย ส า คั ญ ที่ ร ะ ดั บ  0.5 แ ล ะ  
ภคณัฏฐ์ บุญถนอม (2553 : บทคัดย่อ) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 และพบว่า นักเรียนมี
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.01 
สอดคล้องกับ รัชฏาภรณ์  ทิพย์กาญจนรัตน์  (2554 : บทคัดย่อ)  ได้ พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เรื่องค าและการสร้างค าส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนอนุราชประสิทธิ์   
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต 1 และพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลงานวิจัยดังกล่าวสนับสนุนให้เห็นว่า การเรียนรู้
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สนับสนุนให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างาน 
ของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 จากการศึกษาพบว่า นักเรียนกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 โรงเรียนทีปังกร 

วิทยาพัฒน์ (ทวีวีฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ  จ านวน 46 คน มีความพึงพอใจในการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  
โดยวิเคราะห์จากแบบสอบถามจ านวน 15 ข้อ นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด รวม 10 รายการ  
มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจระหว่าง 4.60 – 4.80 ประกอบด้วยเนื้อหาแต่ละเรื่องสร้างให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ 
ตรงตามเรื่อง (  = 4.73 , S.D.= 0.46) ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจน สื่อความหมายได้ง่าย (  = 4.67 , S.D.= 0.49) 
ห น้ า จ อ มี ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม  ส ะ ด ว ก ต่ อ ก า ร ใ ช้  สั ด ส่ ว น เ ห ม า ะ ส ม  ส ว ย ง า ม  
(  = 4.67 , S.D. = 0.49) ภาพประกอบเหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อหา (   = 4.67 , S.D. = 0.49) ดนตรี
ประกอบบทเรียนเหมาะสม น่าสนใจ (    = 4.67 , S.D. = 0.49) คู่มือการใช้ส่ ง เสริมให้ การเรี ยนรู้ 
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มีความต่อเนื่องและปฏิบัติกิจกรรมได้ถูกต้อง (   = 4.60 , S.D. 0.51) กิจกรรมในใบงานส่งเสริมให้เกิดความรู้
ความเข้าใจในเรื่องทีเรียน (    = 4.80 , S.D. = 0.41) นักเรียนมีความมั่นใจในการน าความรู้ ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน สนใจและต้องการเรียนรู้ด้วยการเรียนคอมพิวเตอร์ (   = 4.60 , S.D. = 0.51) รายการความพึง
พอใจดังกล่าว สะท้อนถึงการจัดท า และใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ที่มี
คุ ณ ภ า พ  ส อ ด ค ล้ อ ง ต า ม แ น ว คิ ด ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ช่ ว ย ส อ น ข อ ง  
วัชรพล วิบูลยศริน (2557, 105 : 108) โดยล าดับจากการวิเคราะห์หลักสูตรก าหนดวัตถุประสงค์ วิเคราะห์
เนื้อหาและกิจกรรม และจัดล าดับเนื้อหาตามขอบข่ายที่ก าหนด การน าจิตวิทยามาใช้ในการออกแบบ  
โดยมีสิ่งเร้าและการเสริมแรง (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล , 2550 : 14) ท าให้บทเรียนน่าสนใจ และบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ยังเป็นสื่อที่นักเรียนสามารถเรียนรู้เพ่ิมเติมได้เป็นรายบุคคล สนองความต้องการในการ
เรียนรู้ของนักเรียน ดังที่ฮอล์ (Hall, 1982 : 362) แสดงแนวคิดไว้ว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ให้โอกาสนักเรียน
ได้สร้ างสรรค์ งาน สอดคล้องกับงานวิจัยของภคณัฏฐ์  บุญถนอม (2553 :  บทคัดย่อ )  นัก เรีย น 
มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (   = 4.73)  กงไกร สง่าเนตร (2547 : บทคัดย่อ) ซึ่งมีการศึกษา 
ความพึงพอใจในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเรียน และพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ  
ต่อการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนระดับมากเช่นเดียวกัน (   = 4.39)   

 จากการศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้งด้านประสิทธิภาพของบทเรียน ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ  
ด้านความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนด้วยบทเรียนดังกล่าวแล้ว ผู้ศึกษาสามารถสรุปได้ว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้ศึกษาสร้าง
นั้นมีคุณภาพสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้
ต่อไป 

 

ข้อเสนอแนะในการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ 

1. ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและคู่มือการใช้ให้เข้าใจ เพ่ือเป็นแนวทาง 
ในการจัดกิจกรรม 

2. เตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้พร้อม 
ทั้งเครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียน ใบงาน แบบทดสอบท้ายบทเรียน 

3. ดูแลการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนในการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
อย่างใกล้ชิด พร้อมให้ค าปรึกษาหรือตอบข้อสงสัย 

ของนักเรยีน 

4. แนะน าให้นักเรียนน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไปศึกษาเพ่ิมเติมเพ่ือเป็นการทบทวน 
และสร้างความเข้าใจให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
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ข้อเสนอแนะในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1.  การจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นแนวทางในการน าไปใช้ในการพัฒนา  
การจัดการเรียนรู้ได้ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

2.  เนื้อหาที่มีความซับซ้อน หรือเป็นนามธรรม สามารถน ามาจัดท าเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนที่แสดงเนื้อหาให้เป็นรูปธรรมได้ชัดเจนขึ้น เข้าใจง่ายในการเรียนรู้ 

3. การจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากน าเสนอเนื้อหาอันเป็นความรู้แล้ว 
ควรน ากิจกรรมเสริม เช่น เกมต่าง ๆ มาเป็นการเสริมแรงให้นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 

ด้วยความสนุก สนใจ และติดตามบทเรียนอย่างต่อเนื่อง 
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ค ำแนะน ำกำรเรียนรู ้

กำรใช้งำนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องกำรท ำงำนของคอมพิวเตอร์ 

นักเรียนปฏิบัติตำมล ำดับ ดังนี้ 

1. เมื่อเปิดแผ่นโปรแกรมจะพบหน้าจอเริ่มเรียน สามารถคลิกปุ่ม เริ่มเรียน เพ่ือเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เรื่องการท างานของคอมพิวเตอร์ 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

2. เมื่อเปิดโปรแกรมจะพบกับตัวละครหลัก ซึ่งจะแจ้งชื่อของสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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3. โปรแกรมจะให้ผู้ใช้ใส่ชื่อนักเรียนเข้าเรียน หลังจากนั้นคลิกเครื่องหมาย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
4. หลังจากนั้นโปรแกรมจะให้เข้าไปท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยแบบทดสอบก่อนเรียนจะเป็นการท า

ข้อสอบแบบเลือกตอบจ านวน 30 ข้อ (ข้อสอบจะเป็นการสุ่มสลับข้อสอบทุกครั้ง) 
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5. เริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 30 ข้อ โดยคลิก ปุ่ม                      เริ่มท าข้อสอบก่อนเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

6. นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้อง แล้วคลิกท่ีปุ่ม   
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7. เข้าสู่เมนูเพื่อเลือกเนื้อหาการเรียน สามารถเลือกเนื้อหาที่ตอ้งการเรียนโดยการคลิกที่หัวข้อที่ต้องการ เนื้อหาแรกที่ต้องศึกษาคือ บทน าท า

ความเข้าใจการท างานคอมพวิเตอร์โดยคลิกที่ปุ่ม 

 

 

 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

8. เมื่อนักเรียนศึกษา หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แล้ว จะพบเมนูเพ่ือเข้าไปท ากิจกรรมที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมที่ 1 

แยกอุปกรณ์ที่ก าหนดให้ทั้ง  
10อุปกรณ์ ไปลงในช่อง Input 
หรือ Output ตามที่เรยีนมา ให้

ถูกต้องนะคะ 
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9. กิจกรรมที่ 1 ให้นักเรียนแยกอุปกรณ์ Input และ Output จากภาพที่ให้ โดยนักเรียนน าเมาส์คลิกที่อุปกรณ์

ดังกล่าวแล้วแยกประเภทว่า อุปกรณ์ชนิดใดเป็น Input หรอื Output 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 


