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บทที่ 1 

บทน ำ 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ 2545 และ(ฉบับท่ี 3) 
พ.ศ 2553  ได้ก าหนดแนวทางการจัดการศึกษาไทย ยึดหลักผู้เรียนมีความส าคัญท่ีสุด ผู้เรียนทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ดังนั้น กระบวนการจัดการศึกษาต้องเน้นความรู้ คุณธรรม  และกระบวนการ
เรียนรู้ในเรื่องสาระความรู้ ให้บูรณาการความรู้และทักษะต่างๆ ให้เหมาะสมกับระดับการศึกษา ได้แก่ ด้าน
ความรู้เกี่ยวกับตนเอง และความสัมพันธ์ระหว่างตนเองกับสังคม ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ด้าน
ศาสนา ศิลปวัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทย ด้านภาษาไทย การใช้ภาษา ด้านคณิตศาสตร์ ด้านประกอบ
อาชีพ และการดารงชีวิตอย่างมีความสุข นอกจากนั้นการจัดกระบวนการเรียนรู้ยังต้องส่งเสริมให้ผู้สอนจัด
บรรยากาศและส่ิงแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้และมีวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ผู้สอนและ
ผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากส่ือและแหล่งวิทยาการประเภทต่างๆ จัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุก
สถานท่ี มีการประสานความร่วมมือกับผู้ปกครองและชุมชน รวมท้ังส่งเสริมการดาเนินงานและการจัดต้ัง
แหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตทุกรูปแบบ จากแนวนโยบายของรัฐบาลในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ.2542 ได้กล่าวไว้ใน หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา มาตร 64 รัฐต้องส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการ
สร้างและพัฒนาแบบเรียน ตารา หนังสือทางวิชาการ ส่ือส่ิงพิมพ์ วัสดุอุปกรณ์ และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
โดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถในการสร้าง จัดให้มีเงินสนับสนุนการสร้างและให้มีแรงจูงใจแก่ผู้สร้างและ
พัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาท้ังนี้โดยให้มีการแข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม มาตรา 65 ให้มีการพัฒนา
บุคลากรท้ัง ด้านผู้สร้างและผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาให้มีความรู้ ความสามารถ และทักษะในการสร้าง
รวมท้ังการใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมีคุณภาพและประสิทธิภาพ และมาตรา 66 ผู้เรียนมีสิทธิได้รับ การ
พัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกท่ีท าได้เพื่อให้มีความรู้และทักษะ
เพี ยงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยี  เพื่ อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ ด้วยตนเองได้อย่ างตลอดชีวิต 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2542, หน้า 56) 
 ปัจจุบันความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีส่งผลกระทบต่อชีวิตของผู้คนในสังคมเป็นอย่างมาก 
องค์ความรู้มีบทบาทและความส าคัญต่อการพัฒนาคนและประเทศชาติจนกล่าวกันว่า โลกปัจจุบันเป็นโลก
แห่งข้อมูลข่าวสารการปฏิวัติทางด้านเทคโนโลยี การใช้คอมพิวเตอร์เป็นแรงผลักดันท่ีส าคัญท าให้ระบบ
การศึกษา ในระบบโรงเรียนจ าเป็นต้องเปล่ียนบทบาทไปอย่างรวดเร็วการเรียนการสอนมิได้มีเฉพาะแต่ใน
ห้องเรียนและอยู่ภายใต้การก ากับของครูเท่านั้น ผู้เรียนสามารถท่ีจะเรียนได้จากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
การเรียนตามความต้องการของแต่ละคนท่ีมีความแตกต่างกันจึงจ าเป็นต้องจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้อง
กับความแตกต่างระหว่างบุคคล เพราะเด็กแต่ละคนมีความรู้ ความเข้าใจ ประสบการณ์ และการมองโลก
แตกต่างกันออกไป  (รุ่ง แก้วแดง, 2541, หน้า 29) ดังนั้น การเปล่ียนแปลงทางด้านเทคโนโลยีและเครือข่าย
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อินเทอร์เน็ต จึงส่งผลต่อการเรียนรู้ของเยาวชนรุ่นใหม่อย่างมาก เนื่องจากเทคโนโลยีช่วยท าให้คนเข้าถึง
ความรู้ได้ง่ายและรวดเร็วขึ้น ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์เป็นส่ือสมัยใหม่อีกรูปแบบหนึ่งท่ีเหมาะสมกับ
การเรียนรู้ของผู้เรียนในปัจจุบัน เนื่องจากส่ือชนิดนี้ประกอบไปด้วยการใช้เทคนิคการน าเสนอผ่านภาพ เสียง 
ข้อความท่ีมีความน่าสนใจ และควบคุมล าดับขั้นตอนการเรียนรู้ได้เอง ตลอดจนมีข้อดีคือ ใช้งานง่าย เป็นส่ือ
ท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามศักยภาพ ความต้องการ และความสะดวก อีกท้ังยังช่วยสนับสนุน
ให้สถานท่ีเรียนไม่ถูกจ ากัดอยู่ในห้องเรียนเท่านั้น นอกจากนี้ในกระบวนการผลิตส่ือชนิดนี้ผู้ผลิตสามารถ
ออกแบบส่ือและเนื้อหาในลักษณะเพื่อให้ความรู้ฝึกปฏิบัติหรือสอนวิธีคิดแก้ไขปัญหา ฯลฯ ตามวัตถุประสงค์
ทางการศึกษาท่ีต้องการได้อีกด้วย 

 บทเรียนออนไลน์ คือ การใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) เป็นส่ือกลางใน
การส่งผ่านเครือข่าย และสร้างการศึกษาท่ีมีปฏิสัมพันธ์ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนจะได้เรียนตาม
ความสามารถและความสนใจของตน โดยเนื้อหาของบทเรียนซึ่งประกอบด้วย ข้อความ รูปภาพ เสียง วิดีโอ
และมัลติมีเดียอื่นๆ จะถูกส่งไปยังผู้เรียนเช่ือมโยงระบบเป็นเครือข่ายท่ีสามารถเรียนรู้ทุกท่ี ทุกเวลา และทุก
คน สามารถประเมิน ติดตามพฤติกรรมผู้เรียนได้ เสมือนการเรียนในห้องเรียนจริง (อัญชลี มั่นคง และ 
จุฑามาศ กระจ่างศร. 2558 : ออนไลน์) โดยในการออกแบบได้น าทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์มาเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยผ่านกระบวนการคิดประกอบ 
กับการน าความสามารถและลักษณะของการเช่ือมโยงหลายมิ ติ  (Hyperlink) และส่ือหลายมิ ติ 
(Hypermedia) ซึ่งสามารถน ามาออกแบบเป็นสถานการณ์จ าลองท่ีเหมือนจริง และดึงดูดความสนใจของ
นักศึกษาได้อย่างดี โดยมีหลักการเพื่อพัฒนาศักยภาพทางความคิดรวบยอดจนการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
มีการแลกเปล่ียนท่ีเป็นปัญหา ช่วยเหลือ แบ่งปันปรึกษาหารือ มีการอภิปราย การต่อรองทางสังคมและมีผล
ย้อนทางความคิด ท่ีหลากหลายและองค์ประกอบท่ีส าคัญคือ สถานการณ์ปัญหา การช่วยเหลือ แหล่งการ
เรียนรู้ และการร่วมมือกันแก้ปัญหา และได้ใช้โปรแกรม Adobe Dreamweaver cs5 มาใช้ในการพัฒนา
บทเรียนอีเลิร์นนิง เนื่องจากเป็นโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีใช้ส าหรับการพัฒนาเว็บไซต์ โดยมีคุณสมบัติในการ
ออกแบบและสร้างเว็บเพจ ซึ่งในโปรแกรมตัวนี้มีเครื่องมือส าหรับการวางข้อความ ภาพกราฟิกตาราง 
แบบฟอร์ม พร้อมท้ังมัลติมีเดียต่างๆ เพื่อแสดงให้ผู้พัฒนาเว็บไซต์ใช้งานได้ง่าย โดยไม่ต้องรู้จักภาษา HTML, 
JavaScript, CSS หรือภาษาสคริปต์อื่นๆ ซึ่งเมื่อออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ในโปรแกรม แล้วน ามาแสดงผล
ทางบราวเซอร์ก็จะเห็นเป็นลักษณะท่ีได้จัดวางไว้ 
 การจัดการเรียนรู้โดยการท าโครงงานเป็นฐาน (project Based Learning) เป็นกระบวนการเรียนท่ี
เปิดโอกาสให้ผู้เรียน โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการทางอื่นใดไปใช้ในการศึกษาหา
ค าตอบในเรื่องนั้นๆ โดยมีครูผู้สอนคอยกระตุ้น แนะน าและให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรียนอย่างใกล้ชิด นอกจากนี้ยัง
เป็นกิจกรรมอิสระและพัฒนาตนเอง ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ความสามารถ ทักษะและสถานการณ์ มาเป็น
พื้นฐานในการสร้างสรรค์ผลงานอันเป็นประโยชน์ตามความถนัดและความสนใจทสามารถท างานอย่างมี
ระบบ มีกระบวนการท างานและท างานร่วมกับผู้อื่นได้ สามารถน าเสนอผลงานของตนและกลุ่มได้อย่างมี
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ประสิทธิภาพ วิเคราะห์และประเมินผลงานของตนเองได้ น าเสนอผลการวิเคราะห์ การประเมินผล พร้อมค า
เสนอแนะเพื่อหาแนวทางในการพัฒนาและแก้ไขผลงาน (สวียา สุรมณี, 2559 หน้า 1-2) การเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นกระบวนการแสวงหาความรู้ หรือการค้นคว้าหาค าตอบในส่ิงท่ีผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วย
วิธีการต่างๆ เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนได้เลือกศึกษาตามความสนใจของตนเองหรือของกลุ่ม เป็นการ
ตัดสินใจร่วมกัน จนได้ช้ินงานท่ีสามารถน าผลการศึกษาไปใช้ได้ในชีวิตจริงการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการเรียนรู้ท่ีใช้เทคนิคหลากหลายรูปแบบน ามาผสมผสานกัน ได้แก่ กระบวนการ
กลุ่ม การฝึกคิด การแก้ปัญหา การเน้นกระบวนการ การสอนแบบปริศนา ความคิด และการสอนแบบ
ร่วมกันคิด ท้ังนี้มุ่งหวังให้ผู้เรียนเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งจากความสนใจอยากรู้อยากเรียนของผู้เรียนเอง โดย
ใช้กระบวนการและวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ผู้เรียนจะเป็นผู้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ เพื่อค้นหาค าตอบด้วย
ตนเอง เป็นการเรียนรู้ท่ีจะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรงกับแหล่งความรู้เบ้ืองต้น ผู้เรียน
สามารถสรุปความรู้ได้ด้วยตนเองซึ่งความรู้ท่ีผู้เรียนได้มาไม่จ าเป็นต้องตรงกับต ารา แต่ผู้สอนจะสนับสนุนให้
ผู้เรียนค้นคว้าเพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรู้และปรับปรุงความรู้ท่ีได้ให้สมบูรณ์ (บุญช่วย หนูชู, 2559 : 
ออนไลน์) 

โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา จังหวัดขอนแก่น เป็นโรงเรียนประจ าอ าเภอ จัดการเรียนการสอนใน
ระดับช่วงช้ันท่ี 3-4 ซึ่งโรรงเรียนได้จัดท าหลักสูตรตามมาตรฐานสากล พุทธศักราช 2559 ให้สอดคล้องตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (หลักสูตรโรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา 2559 : 1) 
โดยในการจัดการเรียนการสอนวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นการจัดการเรียนการสอนตามสาระท่ี 
3  ซึ่งมีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจเห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศเข้าใจ เห็นคุณค่า 
และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การ
ท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและมีคุณธรรม เลือกใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ต่อ
ชีวิต สังคม   ส่ิงแวดล้อม โดยเป็นการเรียนรู้ท่ีมุ่งให้ผู้เรียนสามารถท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการสร้าง
ช้ินงาน ความคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ในการจัดท าตัวอย่าง เช่น การตัด
รูปภาพในการท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น ความจริงท่ีปรากฏ พบว่า การจัดการเรียนการสอน การ
สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ยังเป็นลักษณะของบรรยายหรือการป้อนข้อมูลในระบบท่องจ า จึงท าให้ผู้เรียน
ขาดโอกาสในการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ความรู้ท่ีได้รับจดจ าไว้เพื่อใช้ในการสอบเอาคะแนนเท่านั้น ผู้เรียนท่ีมี
สมองดีจ าเก่ง ก็สามารถท่ีจะท าได้สูง แต่ส าหรับผู้เรียนท่ีเรียนปานกลางค่อนไปทางเรียนอ่อนก็จะไม่สามารถ
ท าคะแนนได้ผ่านเกณฑ์ หรือบรรลุประสงค์ของการเรียนได้ (ภูวินิด์ิ สุดทองคง. 2547 : 15) 

ผู้วิจัยซึ่งเป็นครูผู้ช่วยและปฏิบัติหน้าท่ีสอนในรายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้วัดและประเมินผลผู้เรียน จากบันทึกผลการเรียนของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
1 พบว่า ผู้เรียนมีผลการเรียนต่ า เนื่องจากการเรียนการสอนวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นรายวิชา
ท่ีผู้เรียนเข้าใจได้ช้าและต้องอาศัยทักษะและกระบวนการท่ีจ าเป็นในการท าโครงงาน เช่น การสร้างปุ่ม 
(Bottons) การเช่ือมโยง การสร้างข้อความและมัลติมีเดีย ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แต่ในช่ัวโมงสอน
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ตัวแปรต้น 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย 

การจัดการเรียนรู้แบบ PBL 

ตัวแปรตาม 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนบน

เครือข่าย 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 

3. ความพึงพอใจของผู้เรียน 

 

 

 

 

 

ไม่เพียงพอต่อการเรียนรู้ ผู้วิจัยจึงได้จัดท าบทเรียนออนไลน์เพื่อช่วยแก้ปัญหาดังกล่าวในการจัดการเรียนการ
สอนและเพื่อให้นักเรียนสามารถพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 

จากสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายและน าหลักการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน มาประยุกต์ใช้เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ มีการจัดบรรยากาศและสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา และท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจได้ง่ายขึ้น และส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ้นด้วย 

 

วัตถุประสงค์กำรวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การ
สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้
มีประสิทธิภาพ  
 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายโดยใช้โครงงานเป็นฐาน Project Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชา
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 80 
ขึ้นไป 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

กรอบแนวคิดที่ใช้ในกำรศึกษำ 
 กรอบแนวคิดในการวิ จัยครั้ งนี้ ใช้รูปแบบ ADDIE Model ของ ซีล (Seels) และ กลาสโกว์ 
(Glasgow) อธิบายโดยแสดงให้เห็นภาความสัมพันธ์ของตัวแปรต้นและตัวแปรตาม ดังแสดงในภาพท่ี 1 

 
 
 
  
 
 

แผนภูมิท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
ท่ีมา (มนต์ชัย เทียนทอง. 2548 : 131) 
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 จากแผนภูมิท่ี 1 ได้ด าเนินการวิจัยเป็นระบบ 5 ข้ันตอน  
ได้แก่    1. การคิดวิเคราะห์ 
 2. การออกแบบ 
 3. การพัฒนา 
 4. การทดลองใช้ 
 5. การประเมินผล 
 ตัวแปรต้น ได้แก่ การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายและการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน 
 ตัวแปรตาม ได้แก่ ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย ตามเกณฑ์ E1/E2 ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความพึงพอใจของนักเรียน 
 

ขอบเขตกำรวิจัย 

 1. ตัวแปรที่ศึกษำ 
  1.1 ตัวแปรอิสระ บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้  Project Based 
Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในรายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

2. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง   
2.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา  

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวน 73 คน  
2.2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา  

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวน 31 คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง 

2. ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 

2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้ Project Based Learning 

2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่  
2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

           2.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียน
บนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning 
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สมมติฐำนที่เก่ียวข้อง 
 

 1. บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผู้วิจัยได้
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพโดยมีความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนท่ีได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างบทเรียนกับ
คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน เมื่อน าผลคะแนนท่ีได้มาเปรียบเทียบและหาประสิทธิภาพได้
ตามเกณฑ์ 80/80 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังจากใช้บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 
Project Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

 3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project 
Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
 

ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 

 1. ได้บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อเพิ่ม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ได้  

2. ได้ทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพื่อเป็นแนวทางการพัฒนากิจกรรมการเรียนการ
สอนวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเครือข่ายท่ีเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน เรื่อง การสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้
นักเรียนมีความสนใจในการร่วมกิจกรมการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้น 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

 1.การพัฒนา หมายถึง กระบวนการของการเปล่ียนแปลง คือ การท าให้ลักษณะเดิมเปล่ียนไปมี
จุดมุ่งหมายในการท าให้ลักษณะใหม่ท่ีน ามาแทนท่ีนั้นดีกว่าลักษณะแบบเก่า และเหมาะสมท่ีจะท าการผลิต
ส่ือบทเรียนบนเครือข่ายเพื่อใช้ส าหรับหาประสิทธิภาพ 

2.บทเรียนบนเครือข่าย หมายถึง การเรียนเนื้อหา หรือสารสนเทศส าหรับการสอน หรือการอบรม  
ซึ่ ง ใช้การน าเสนอด้วยตัวอั กษร (Text) ภาพนิ่ ง  (Image) ผสมผสานกับการใช้ภาพ เคล่ือน ไหว 
(Animation)   วีดิทัศน์ และเสียง (Sound) โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการ
ถ่ายทอดเนื้อหา รวมท้ังใช้เทคโนโลยีการจัดการคอร์ส (Course Management System) ในการบริหาร
จัดการงานสอนต่างๆ 

 3.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง คะแนนท่ีได้จากการวัดผล
การเรียนวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และการสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ PBL ส าหรับ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนโคก
โพธิ์ไชยศึกษา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวน 31 คน ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง 
ความรู้สึกของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังจากเรียนวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีสอนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ PBL 

4. นักเรียน หมายถึง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา ปีการศึกษา 
2563  จ านวน 73 คน 

5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (electronic-book) หมายถึง ส่ือท่ีให้
ข้อมูลท้ังข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และการเช่ือมโยงไปยังเนื้อหาอื่นในเล่มเดียวกัน หรือแม้แต่
ไปยังเว็บไซต์ในอินเทอร์เน็ตได้ในแต่ละหน้าของเนื้อหา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะบันทึกลงแผ่นซีดีใช้อ่านบน
จอมอนิเตอร์หรือดาวน์โหลดออนไลน์อ่านได้ท้ังบนจอมอนิเตอร์และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มือถือ เช่น Tablet 
PC และ Palmด้วยความส าคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่ อเป็นส่ือในการแพร่กระจายการเรียนรู้ 
กระทรวงศึกษาธิการจึงได้จัดให้มีโครงการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อเผยแพร่ความรู้ไปยัง ครู นักเรียน 
และสถาบันการศึกษาอื่น ๆ ท้ังในรูปแบบแผ่นซีดีและออนไลน์ 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  
        เอกสารท่ีเกี่ยวข้อง เป็นหลักการและทฤษฎีรวมถึงงานวิจัยต่าง ๆ ท่ีได้ศึกษาค้นคว้าบทเรียน
บนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learningเรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผู้ศึกษาได้ด าเนินการ
ศึกษาดังนี้ 
 1. บทเรียนบนเครือข่าย 

1.1 ความหมายของบทเรียนบนเครือข่าย 
1.2 องค์ประกอบของบทเรียนบนเครือข่าย 
1.3 คุณลักษณะส าคัญของบทเรียนบนเครือข่าย 
1.4 ประโยชน์ของบทเรียนบนเครือข่าย 

 2. โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
  2.1 ความหมายของโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
  2.2 การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 
 3. สาระส าคัญของเนื้อหา เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 3.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.2 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 4. โปรแกรมสร้างส่ือออนไลน์ 
 4.1 โปรแกรม Adobe Photoshop CC 
 4.2 โปรแกรม Googleslite  

 5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 5.1 งานวิจัยภายในประเทศ 
 5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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1. บทเรียนบนเครือข่าย 
  

            1.1 ความรู้เบื้องต้นของบทเรียนบนเครือข่าย 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 87-94 ) จากมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ได้ให้ค าจ ากัด
ความ คือการเรียนในลักษณะใดก็ได้ ซึ่งใช้การถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะ
เป็นคอมพิวเตอร์ (Computer) เครือข่ายอินทราเน็ต(Intranet) อินเตอร์เน็ต (Internet) เอ็กซทรา
เน็ต (Extranet) หรือสัญญาณโทรทัศน์ สัญญาณดาวเทียม 
  สุรสิทธิ์ วรรณไกรโรจน์ (2556 : 43-55 ) ได้ให้ค าจ ากัดความของบทเรียนอีเลิร์นนิง คือ  
การเรียนรู้แบบออนไลน์ หรือ บทเรียนอีเลิร์นนิง  การศึกษา เรียนรู้ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
อินเทอร์เน็ต(Internet) หรืออินทราเน็ต.(Intranet) เป็นการเรียนรู้ด้วยตัวเอง ผู้เรียนจะได้เรียนตาม
ความสามารถและความสนใจของตน โดยเนื้อหาของบทเรียนซึ่งประกอบด้วย ข้อความ รูปภาพ เสียง 
วิดีโอและมัลติมีเดียอื่นๆ จะถูกส่งไปยังผู้เรียนผ่าน Web Browser โดยผู้เรียน ผู้สอน และเพื่อนร่วม
ช้ันเรียนทุกคน สามารถติดต่อ ปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกันได้เช่นเดียวกับการเรียนใน
ช้ันเรียนปกติ โดยอาศัยเครื่องมือการติดต่อ ส่ือสารท่ีทันสมัย เช่น e-mail, webboard, chat จึงเป็น
การเรียนส าหรับทุกคน, เรียนได้ทุกเวลา และทุกสถานท่ี (Learn for all : anyone, anywhere and 
anytime) 
  บุญเลิศ อรุณพิบูลย์ และ บุญเกียรติ เจตจ านงนุช (2550 : 20-33) ได้ให้ความหมาย
บทเรียน (บทเรียนอีเลิร์นนิง ) คือ การใช้ทรัพยากรต่างๆ ในระบบอินเตอรเน็ต (Internet) มา
ออกแบบและจัดระบบเพื่อสร้างระบบการเรียนการสอน โดยการสนับสนุนและสงเสริมให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความหมายตรงกับความต้องการของผู้สอน และผู้เรียน เช่ือมโยงระบบเป็นเครือขายท่ี
สามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา และทุกคน สามารถประเมิน ติดตามพฤติกรรมผู้เรียนได้ เสมือนการ
เรียนในห้องเรียนจริงโดยสามารถพิจารณาได้จากคุณลักษณะ ดังนี้ 
  - เว็บไซต์ท่ีเกี่ยวของกับการศึกษา เกี่ยวข้องกับเนื้อหารายวิชาใด วิชาหนึ่งเป็นอย่างน้อย 
หรือการศึกษาตามอัธยาศัย ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง จากทุกท่ีทุกเวลาโดยอิสระ 
  - ผู้เรียนมีอิสระในการเรียน การบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้แต่ละเนื้อหา ไม่จ าเป็นต้อง 
เหมือนกัน หรือพร้อมกับผู้เรียนรายอื่น 
  - มีระบบปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน และสามารถเรียนรู้ร่วมกันได้ 
  - มีเครื่องมือท่ีวัดผลการเรียนได้ 
  - มีการออกแบบการเรียนการสอนอย่างมีระบบ 
  -.ผู้สอนมีสภาพเป็นผู้ช่วยเหลือผู้เรียนในการค้นหา การประเมิน การใช้ประโยชน์จาก 
เนื้อหา จากส่ือรูปแบบต่างๆ ท่ีมีให้บริการ 
  - มีระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (Learning Management System/LMS) 
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  - มีระบบบริหารจัดการเนื้อหา/หลักสูตร (Content Management System/CMS) 
 สรุปได้ว่า ความหมายบทเรียนออนไลน์ คือ การใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่ในเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
(Internet) เป็นส่ือกลางในการส่งผ่านเครือข่าย และสร้างการศึกษาท่ีมีปฏิสัมพันธ์ ในการเรียนรู้ด้วย
ตัวเอง ผู้เรียนจะได้เรียนตามความสามารถและความสนใจของตน โดยเนื้อหาของบทเรียนซึ่ง
ประกอบด้วย ข้อความ รูปภาพ เสียง วิดีโอและมัลติมีเดียอื่นๆ จะถูกส่งไปยังผู้เรียนเช่ือมโยงระบบ
เป็นเครือขายท่ีสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา และทุกคน สามารถประเมิน ติดตามพฤติกรรมผู้เรียน
ได้ เสมือนการเรียนในห้องเรียนจริง 
 

 1.2 องค์ประกอบของบทเรียนบนเครือข่าย 
  ชุณหพงศ์  ไทยอุปถัมภ์ . (2545 : 26-28) องค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์ มี
องค์ประกอบท่ีส าคัญ 4 ส่วนคือ 
  1.2.1. เนื้อหา (Content) 
   เนื้อหาเป็นองค์ประกอบส าคัญท่ีสุดส าหรับ อีเลิร์นนิง คุณภาพของการเรียนการสอน
ของ อีเลิร์นนิง และการท่ีผู้เรียนจะบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนในลักษณะนี้หรือไม่อย่างไร ส่ิงส าคัญ
ท่ีสุดก็คือ เนื้อหาการเรียนซึ่งผู้สอนได้จัดหาให้แก่ผู้เรียน ซึ่งผู้เรียนมีหน้าท่ีในการใช้เวลาส่วนใหญ่
ศึกษาเนื้อหาด้วยตนเอง เพื่อท าการปรับเปล่ียน (convert) เนื้อหาสารสนเทศท่ีผู้สอนเตรียมไว้ให้เกิด
เป็นความรู้ โดยผ่านการคิดค้น วิเคราะห์อย่างมีหลักการและเหตุผลด้วยตัวของผู้เรียน ดังนั้นเนื้อหา
ของการเรียนแบบนี้ท่ีพัฒนาเสร็จเรียบร้อยแล้ว จึงมีอยู่น้อยมากทาให้ไม่เพียงพอกับความต้องการใน
การฝึกอบรม เพิ่มพูนความรู้ พัฒนาศักยภาพท้ังของบุคคลโดยส่วนตัวและของหน่วยงานต่างๆ 
  1.2.2. ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ (Learning Management System) 
    เนื่องจากการเรียนแบบออนไลน์หรือ อีเลิร์นนิง นั้นเป็นการเรียนท่ีสนับสนุนให้
ผู้เรียนได้ศึกษา เรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง ระบบบริหารการเรียนท่ีท าหน้าท่ีเป็นศูนย์กลาง ก าหนดล าดับ
ของเนื้อหาในบทเรียน น าส่งบทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยัง ผู้เรียน ประเมินผลความส าเร็จ
ของบทเรียน ควบคุม และสนับสนุนการให้บริการท้ังหมดแก่ผู้เรียน จึงถือว่าเป็นองค์ประกอบของ อี
เลิร์นนิง ท่ีส าคัญมาก เราเรียกระบบนี้ว่า "ระบบบริหารการเรียน" 
  1.2.3. โหมดการติดต่อส่ือสาร (Modes of Communication) 
   องค์ประกอบส าคัญของ Online อีเลิร์นนิง ท่ีขาดไม่ได้อีกประการหนึ่ง ก็คือ การจัด
ให้ผู้เรียนสามารถติดต่อส่ือสารกับผู้สอน วิทยากร ผู้เช่ียวชาญอื่นๆรวมท้ังผู้เรียนด้วยกัน ในลักษณะท่ี
หลากหลาย และสะดวกต่อผู้ใช้ กล่าวคือ มีเครื่องมือท่ีจัดหาให้ไว้ผู้เรียนใช้ได้มากกว่า 1 รูปแบบ
รวมท้ังเครื่องมือนั้นจะต้องมีสะดวกใช้ (user-friendly) ด้วย ซึ่งเครื่องมือท่ี อีเลิร์นนิง ควรจัดหาให้
ผู้เรียน ได้แก่ การประชุมทางคอมพิวเตอร์,ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) 
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  1.2.4. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
   โดยท่ัวไปแล้วการเรียนไม่ว่าจะเป็นการเรียนในระดับใด หรือเรียนวิธีใด ก็ย่อมต้องมี
การสอบ/การวัดผลการเรียนเป็นส่วนหนึ่งอยู่เสมอ การสอบ/วัดผลการเรียนจึงเป็นส่วนประกอบ
ส าคัญท่ีจะท าให้การเรียนแบบ อีเลิร์นนิง เป็นการเรียนท่ีสมบูรณ์ บางวิชาจ าเป็นต้องวัดระดับความรู้
ก่อนสมัครเข้าเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียน หลักสูตรท่ีเหมาะสมกับตนมากท่ีสุด ซึ่งจะ
ท าให้การเรียนท่ีจะเกิดขึ้นเป็นการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุดเมื่อเข้าสู่บทเรียนในแต่ละหลักสูตรก็จะ
มีการสอบย่อยท้ายบท และการสอบใหญ่ก่อนท่ีจะจบหลักสูตร 
 สรุปได้ว่า องค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์ มีองค์ประกอบท่ีส าคัญอยู่ 4 ส่วน คือ 
1) เนื้อหา 2) ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้  3) โหมดการติดต่อส่ือสาร 4) แบบฝึกหัดหรือ
แบบทดสอบ 
 1.3. ประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนแบบบทเรียนบนเครือข่าย 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง(2545 : 18) ได้กล่าวว่า ประโยชน์ท่ีได้รับจากการน า บทเรียน
ออนไลน์ไปใช้ในการเรียนการสอนดังนี้ 
  1.3.1 ช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เพราะการถ่ายทอด
เนื้อหาผ่านทางมัลติมีเดียสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียนจากส่ือข้อความอย่าง
เดียว หรือจากการสอนภายในห้องเรียนของผู้สอนซึ่งเน้นการบรรยายในลักษณะ Chalk and Talk 
แต่อย่างเดียว โดยไม่ใช้ส่ือใดๆ ซึ่งเปรียบเทียบกับ อีเลิร์นนิง ท่ีได้รับการออกแบบและผลิตอย่างมี
ระบบ อีเลิร์นนิง สามารถช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าในเวลาท่ีเร็ว
กว่า นอกจากนี้ยังเป็นการสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนเป็นศูนย์กลางได้ เป็นอย่างดี เพราะ
ผู้สอนจะสามารถใช้ อีเลิร์นนิง จากการเรียนการสอนท่ีลดการบรรยาย (Lecture) ได้ และสามารถใช้ 
อีเลิร์นนิง ในการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้เป็นผู้รับผิดชอบในการจัดการเรียนรู้ด้วย
ตัวเอง (Autonomous Learning) ได้ดียิ่งขึน้ 
  1.3.2 ผู้สอนสามารถตรวจสอบความก้าวหน้าพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนได้อย่าง
ละเอียดและตลอดเวลา เนื่องจาก อีเลิร์นนิง มีการจัดหาเครื่องมือท่ีสามารถท าให้ผู้สอนติดตามการ
เรียนของผู้เรียนได้ 
  1.3.3 ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ เนื่องจากการน าเอาเทคโนโลยี 
Hypermedia มาประยุกต์ใช้ ซึ่งมีลักษณะการเช่ือมโยงข้อมูล ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของข้อความ 
ภาพนิ่ง เสียง กราฟิก วีดีโอ ภาพเคล่ือนไหว ท่ีเกี่ยวเนื่องกันเข้าไว้ด้วยกันในลักษณะท่ีไม่เป็นเชิงเส้น 
(Non-Liner) ท าให้ Hypermedia สามารถน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบใยแมงมุมได้ ดังนั้นผู้เรียนจึง
สามารถเข้าถึงข้อมูลใดก่อนหรือหลังได้ โดยไม่ต้องเรียงตามล าดับและเกิดความสะดวกในการเข้าถึง
ของผู้เรียนอีกด้วย 
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  1.3 .4  ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ไ ด้ตามจังหวะของตนเอง (Self-paced Learning) 
เนื่องจากการน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบของ Hypermedia เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการ
เรียนรู้ของตนในด้านของตนในด้านของล าดับการเรียนได้ ตามฐานความรู้ ความถนัด และความสนใจ
ของตนเองก่อนเรียนได้ ท าให้สามารถช้ีชัดจุดอ่อนของตนแล้วเลือกเนื้อหาให้เข้ากับรูปแบบการเรียน
ของตนเอง เช่น การเลือกเรียนเนื้อหาเฉพาะบางส่วนท่ีต้องการทบทวนโดยไม่ต้องเรียนในส่วนท่ีเข้าใจ
แล้ว ซึ่งถือว่าผู้เรียนได้รับอิสระ  
  1.3.5 ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างเรียนกับครูผู้สอนและผู้เรียนทุกคน ได้เนื่องจาก อี
เลิร์นนิง มีเครื่องมือต่างๆ มากมาย เช่น Chat Room, Web Board, E-mail เป็นต้น ท่ีเอื้อต่อการ
ตอบโต้ (Interaction) ท่ีหลากหลายและไม่จ ากัดว่าจะอยู่ในสถาบันการศึกษาเดียวกันนอกจากนั้น อี
เลิร์นนิง ท่ีออกแบบมาเป็นอย่างดีจะเอื้อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เช่น การออกแบบเนื้อหาให้มีลักษณะเกมหรือการจ าลอง เป็นต้น 
  1.3.6 ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ทักษะใหม่ๆ รวมท้ังเนื้อหาท่ีมีความทันสมัยและ
ตอบสนองต่อเรื่องราวต่างๆ ในปัจจุบันได้อย่างทันที เพราะการท่ีเนื้อหาการเรียนอยู่ในรูปของ
ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งได้แก่ ข้อความท่ีได้รับการจัดเก็บ ประมวลผล การน าเสนอและเผยแพร่
ทางคอมพิวเตอร์ท าให้มีข้อได้เปรียบส่ืออื่นๆ หลายประการ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านของ
ความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา การเข้าถึงข้อมูลท่ีต้องการ
ความสะดวกรวดเร็วและรวดเร็ว และความคงทนของข้อมูล 
  1.3.7 เกิดรูปแบบการเรียนท่ีสามารถจัดการเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียนในวงกว้ างมาก
ขึ้น เพราะผู้เรียนท่ีใช้การเรียนลักษณะ อีเลิร์นนิง จึงสามารถน าไปใช้เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต (Life-Long Learning) ได้และยิ่งไปกว่านั้นยังสามารถน า อีเลิร์นนิง ไปใช้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนท่ี
ขาดโอกาสทางการศึกษาในระดับต่างๆได้อย่างดี โดยผู้เรียนไม่ว่ าจะอยู่ ท่ีใด ในเมืองหรือชนบท 
สามารถเข้ามาศึกษาเนื้อหาท่ีได้มาตรฐานเท่าเทียบกัน 
  1.3.8 สามารถลดต้นทุนในการจัดการศึกษานั้นๆ ได้ ในกรณีท่ีมีการจัดการเรียนการ
สอนส าหรับผู้เรียนท่ีมีจ านวนมากและเปิดโอกาสให้สถาบันอื่นๆ หรือบุคคลท่ัวไปเข้ามาใช้อีเลิร์นนิง 
ได้ จะพบว่าเมื่อต้นทุนการผลิตอีเลิร์นนิงเท่าเดิม แต่ปริมาณผู้เรียนมีปริมาณเพิ่มมากขึ้นหรือขยายวง
กว้างการใช้ออกไปก็เท่ากับเป็นการลดต้นทุนทางการศึกษานั้นเอง 
 สรุปได้ว่า ประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนแบบบทเรียนอีเลิร์นนิง คือ 1) ช่วยให้การ
จัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 2) ผู้สอนสามารถตรวจสอบความก้าวหน้าของ
พฤติกรรมการอย่างละเอียดและตลอดเวลา 3) ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้  
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4) ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามจังหวะของตนเอง 5) ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน
ทุกคน 6) ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ใหม่ๆ 7) เกิดรูปแบบการเรียนรู้ท่ีสามารถจัดการเรียน
การสอนให้แก่ผู้เรียนในวงกว้างมากขึ้น 8) สามารถลดต้นทุนในการเรียนศึกษา 
 

 1.4 การประเมินประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบบทเรียนบนเครือข่าย 
  ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2545 : 84-97 ) ได้กล่าวถึง เกณฑ์การประเมิน
เว็บไซต์ทางการศึกษา ว่าต้องพิจารณาประเด็นต่าง ๆ ดังนี้ 
   1.4.1 การออกแบบ 
     เนื่องด้วยเว็บไซต์ประกอบด้วยส่วนส าคัญ 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนท่ีเป็นหน้าแรกของ
เว็บไซต์ท่ีเรียกว่า Homepage และส่วนท่ีเป็นเนื้อหา ( Web page ) หลาย ๆ หน้ารวมกัน เรียกว่า 
Web Pages    Homepage เป็นหน้าเว็บหน้าแรกของเว็บไซต์ ซึ่งมีต้องมีจุดเด่นมาก เพื่อดึงดูดให้
ผู้ชมเข้ามาเย่ียมชมเว็บไซต์และเกิดความประทับใจ  ต้องการเข้ามาเย่ียมชมอยู่เรื่อยๆ  
  1.4.2 เกณฑ์การประเมินส าหรับ Homepage 
   1.4.2.1   แนวคิดในการออกแบบ  
   1.4.2.2   ส าหรับเด็กนักเรียน  
   1.4.2.3   ส าหรับนักศึกษา  
   1.4.2.4   ส าหรับบุคคลท่ัวไป  
   1.4.2.5   บริการฟรี  
   1.4.2.6   เก็บค่าลงทะเบียน 
  1.4.3   องค์ประกอบ  
   1.4.3.1    ช่ือเรียกเว็บไซต์สอดคล้องเหมาะสมกับเนื้อหา  
   1.4.3.2   ช่ือหัวข้อเรื่องแต่ละเรื่องเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหา  
   1.4.3.3   มีการสมัครเป็นสมาชิกเข้าไป (Member Login)  
   1.4.3.4   มีกระดานข่าว (web board) เพื่อเสนอเนื้อหาปรับปรุงท่ีน่าสนใจ รวมถึง
การถามปัญหา การแสดงความคิดเห็น ฯลฯ  
   1.4.3.5 มีระบบ Web Counter Summary นับจ านวนสมาชิกเพื่อประเมินความ
นิยม  
   1.4.3.6 มีข้อแนะน าในการใช้เว็บไซต์  
   1.4.3.7 มีการออกแบบหน้าโฮมเพจท่ีโดดเด่นแปลกใหม่เป็นเอกลักษณ์ของตัวเอง
แสดง ถึงความคิดสร้างสรรค์ ไม่ซ้ าซากกับหน้าโฮมเพจอื่น 
   1.4.3.8 มีการออกแบบท่ีสอดคล้องเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย ดึงดูดความสนใจ 
เช่น มีภาพการ์ตูนส าหรับกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นเด็ก 
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   1.4.3.9 ไม่ใช้ภาพ ข้อความ เนื้อหาหรือส่วนใดส่วนหนึ่งท่ีละเมิดลิขสิทธิ์  
  1.4.4 การประเมินด้านตัวอักษรควรมีดังนี้  
   1.4.4.1   ชนิดตัวอักษร (Font) ต้องเป็นมาตรฐาน ไม่ต้องลง Font เพิ่มเติมในบาง
เครื่อง 
   1.4.4.2   ชนิดตัวอักษรไม่ควรหลากหลายเกินกว่า 3 ชนิดใน 1 หน้าเว็บเพจ  
   1.4.4.3   ชนิดตัวอักษรต้องเป็นแบบท่ีอ่านง่ายชัดเจน  
        1.4.4.4   รูปแบบตัวอักษรตัวเอียง, ขีดเส้นใต้, หนา, บาง แตกต่างเหมาะสม เช่น 
ถ้าเป็นหัวข้อใช้ตัวหนา ตัวบางใช้ส าหรับเนื้อหาปกติ  
   1.4.4.5  ขนาดตัวอักษรต้องเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย เช่น เด็กเล็กใช้ขนาด
ตัวอักษร ใหญ่ ระดับมัธยม อุดมศึกษา ตัวอักษรขนาดเล็กลง 
   1.4.4.6  ชนิดตัวอักษรและแบบตัวอักษรท่ีใช้มีความกลมกลืนเป็นระบบในทุกหน้า
ของเว็บไซต์  
  1.4.5 การใช้สี ประกอบด้วย  
   1.4.5.1   สีตัวอักษร  
   1.4.5.2   สีพื้นเว็บ  
   1.4.5.3   สีภาพประกอบ  
   1.4.5.4   สีวัตถุอื่นๆ ท่ีน ามาประกอบ  
   1.4.5.5   ใช้สีสวยงามสบายตาไม่หลากหลายสีเกินไป  
   1.4.5.6   ใช้สีส่ือความหมายได้ เช่น สีแดงแทนเรื่องราวใหม่ๆ ท่ีน่าติดตาม 
   1.4.5.7    ความแตกต่างระหว่างสีพื้นและสีข้อความ สีภาพประกอบ เหมาะสม  
   1.4.5.8    มีความแตกต่างระหว่างสีข้อความและข้อความท่ีลิงค์ได้  
   1.4.5.9    ความกลมกลืนในการใช้สีในทุกหน้าของเว็บไซต์ 
   1.4.6 ภาพกราฟิก  
   1.4.6.1  ชนิดของภาพเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย เช่น ภาพวาดการ์ตูนใช้กับเด็ก,  
ภาพถ่ายใช้กับบุคคลท่ัวไป  
   1.4.6.2 ภาพต้องส่ือความหมายตรงตามจุดประสงค์หรือสามารถอธิบายเพิ่มเติมได้
มาก กว่าตัวหนังสือ  
   1.4.6.3 ขนาดของภาพท่ีแสดงในหน้าจอเหมาะสม  
   1.4.6.4 ชนิดและขนาดของไฟล์ภาพไม่ใหญ่เกินไป  
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     1.4.7   การประเมินด้านภาพเคล่ือนไหว (Animation)  
   1.4.7.1 ควรใช้ในกรณีท่ีไม่สามารถหาภาพจริงได้ เช่น ภาพการไหลเวียนของโลหิต 
หรือการอธิบายเรื่องท่ีเป็นนามธรรม หรือเรื่องท่ีซับซ้อนเพื่อให้ดูง่ายข้ึน  
   1.4.7.2 ภาพต้องส่ือความหมายตรงตามจุดประสงค์หรืออธิบายเพิ่มเติมได้มากกว่า
หนังสือ  
               1.4.7.3   ขนาดของภาพท่ีแสดงในหน้าจอเหมาะสม  
   1.4.7.4 ชนิดและขนาดของไฟล์ภาพไม่ใหญ่เกินไป  
   1.4.7.5 ความเร็วของการเคล่ือนไหวเป็นธรรมชาติ  
   1.4.7.6 จ านวนของภาพเคล่ือนไหวเหมาะสม ไม่มากเกินไป 
           1.4.8   การประเมินด้านภาพวิดีทัศน์ (Video)  
   1.4.8.1 ใช้ในกรณีท่ีเนื้อหาต้องการน าเสนอถึงความต่อเนื่องของขั้นตอนวิธีการ
อย่างใดอย่างหนึ่ง หรือแสดงสภาพจริงท่ีเกิดขึ้น  
   1.4.8.2   ขนาดของภาพวิดีทัศน์ท่ีแสดงในหน้าจอเหมาะสม  
   1.4.8.3 ชนิดและขนาดของไฟล์ไม่ใหญ่เกินไป  
   1.4.8.4 ภาพวิดิทัศน์ท่ีแสดงเคล่ือนไหวเหมือนจริง  
   1.4.8.5 บอกวิธีการเปิดดูวิดิทัศน์หรือโปรแกรมท่ีจะใช้ในการดู  
   1.4.8.6 การประเมินด้านเสียงควรมีดังนี้  
   1.4.8.7 ท้ังเสียงบรรยายและเสียงประกอบ (Background) ชัดเจน  
   1.4.8.8 ใช้เสียงเหมาะสมไม่รบกวนผู้ใช้เว็บไซต์  
   1.4.8.9 มีความจ าเป็นในการใส่เสียงลงในเว็บไซต์  
   1.4.8.10  ขนาดและชนิดของไฟล์เสียงไม่ใหญ่เกินไป  
   1.4.8.11 เสียงมีความสอดคล้องสมจริงเข้ากับเนื้อหา  
   1.4.8.12 ค าแนะน าประกอบว่าจะใช้อย่างไรเปิดด้วยโปรแกรมอะไร  
   1.4.8.13 สามารถเลือกได้ว่าจะฟังเสียงหรือไม่  
  1.4.9 การประเมินด้านปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์ (Icon)  
   1.4.9.1   ขนาดเหมาะสมตามกลุ่มเป้าหมาย  
   1.4.9.2   ต าแหน่งท่ีจัดวางเหมาะสมและตรงกันในทุกๆ หน้า  
   1.4.9.3   ส่ือความหมายได้เพียงพอ มีความเป็นสากลตามกลุ่มเป้าหมาย  
   1.4.9.4   รูปแบบและขนาดของปุ่มเหมือนกันทุกหน้า  
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   1.4.9.5   การประเมินด้านการจัดวางองค์ประกอบต่างๆ ของภาพ ข้อความ ฯลฯ 
ควรมีความสมดุลเหมาะสม   มีความเป็นสากล เช่น จากบนมาล่าง ซ้ายไปขวา มีความกลมกลืนใน
ทุกๆ หน้า  
   1.4.10 เกณฑ์การประเมินด้านการออกแบบการสอน (Instructional Design) 
   1.4.10.1 การประเมินด้านวัตถุประสงค์ของบทเรียนควรมีดังนี้  
    1)   เป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีสามารถวัดผลได้ เช่น การบอกได้ อธิบาย
ได้ ไม่ใช่การรู้ได้ เข้าใจได้ 
    2) วัตถุประสงค์สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย  
    3) วัตถุประสงค์ครอบคลุมเนื้อหา ส้ันกะทัดรัดและชัดเจน  
        1.4.10.2 การประเมินด้านการน าเสนอเนื้อหาควรมีดังนี้  
      1)  น าเสนอเนื้อหาตามล าดับจากง่ายไปยาก  
    2)  น าเสนอเนื้อหาจากภาพรวมใหญ่ไปสู่ส่วนย่อย  
     3)   น าเสนอเนื้อหาจากรูปธรรมไปสู่นามธรรม 
      4)   น าเสนอเนื้อหาจากประโยชน์ท่ีได้รับไปสู่ทฤษฎีท่ีจ าเป็นต้องเรียนรู้ประกอบ  
     1.4.10.3   การประเมินด้านการใช้ภาษาควรมีดังนี้  
        1)   ส่ือความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย  
              2)   เป็นภาษาเขียนท่ีสุภาพไม่ใช่ภาษาเฉพาะกลุ่ม  
    3)   ใช้ภาษาถูกต้องท้ังตัวสะกดและไวยากรณ์  
    4)   มีการเรียบเรียงภาษาให้ผู้ชมเข้าถึงอารมณ์และบรรยากาศ  
    5)   กรณีเป็นภาษาวิชาการเช่นสูตรทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ต้องพิมพ์
ถูก ต้องตามต าแหน่งบังคับไม่ใช้สัญลักษณ์อื่นแทน  
              1.4.10.4 การประเมินด้านกิจกรรมการสอนควรมีดังนี้ (หมายถึงกิจกรรมท่ีจัดขึ้น
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ เจตคติและมีทักษะตามจุดมุ่งหมายของบทเรียน)  
    1)   เป็นกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย  
    2)   เป็นกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมโดยการปฏิสัมพันธ์ระดับต่างๆ รวมถึงการ
ติดต่อกับผู้สอนผ่านเว็บ (อาจเป็น Mail, Chat, Web Board)  
    3) เป็นกิจกรรมท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เช่น ผู้เรียนสามารถสร้างโครงงานผ่าน
เว็บ เพื่อประเมินได้ หรืออื่นๆ ในลักษณะเดียวกัน 
    4) เป็นกิจกรรมท่ีเน้นบทบาทครูเป็นส าคัญ  
    5) เป็นกิจกรรมท่ีไม่ต้องใช้ทรัพยากรประกอบเพิ่มเติมเช่น ซอฟแวร์ไมโครโฟนฯ 
    6)  เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
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   1.4.10.5   การประเมินด้านเวลาท่ีใช้ควรมีดังนี้  
    1)   จ ากัดเวลาเพียงพอเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย  
    2)   ไม่จ ากัดเวลายืดหยุ่นตามระดับความสามารถของบุคคล  
    3)   ไม่จ ากัดเวลาแต่บอกมาตรฐานท่ีควรใช้และมีการบันทึกเวลาท่ีใช้  
   1.4.10.6   การประเมินด้านการทดสอบและประเมินผล ควรมีดังนี้  
    1)   ตรงตามจุดประสงค์ครอบคลุมเนื้อหาวิชา  
    2)   รูปแบบการทดสอบเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย  
    3)   รูปแบบการทดสอบหลากหลายวิธ เช่น จับคู่ เลือกตอบ เป็นต้น 
    4)   ผู้ทดสอบสามารถเลือกระดับการทดสอบได้อาจมี ง่าย ปานกลาง และยาก  
    5)   การประเมินหลายช่วง เช่น เริ่มเรียน ขณะเรียน และหลังเรียน  
    6)   จ านวนข้อทดสอบเหมาะสม  
    7)   ข้อทดสอบมีความเป็นปรนัย มีความเท่ียงและความตรง 
    8)   การให้ค าเฉลยหรืออธิบายเพิ่มเติม  
    9)  การรายงานผลการทดสอบ  
    10) การก าหนดระยะเวลาการทดสอบ  
   1.4.11 การประเมินด้านประโยชน์ในการน าไปใช้มีดังนี้  
     1.4.11.1   ประโยชน์ต่อการค้นคว้าเพิ่มเติมหรือให้ความรู้ท่ัวไปในวงกว้าง  
     1.4.11.2   ประโยชน์ต่อการค้นคว้าเพิ่มเติมหรือให้ความรู้เฉพาะกลุ่มเฉพาะ
คณะ  
     1.4.11.3   ประโยชน์ในด้านการเรียนการสอนท่ีต้องมีครูช่วยจัดการดูแล  
     1.4.11.4   ประโยชน์ในด้านการเรียนการสอนท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วย
ตนเอง  
   1.4.12 เนื้อหา 
       1.4.12.1   เนื้อหามีระดับความยากง่ายเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย  
        1.4.12.2   เนื้อหามีความถูกต้องตามหลักวิชา  
    1.4.12.3   เนื้อหาเป็นเรื่องเดียวกันมีความสมบูรณ์จบในตัวเอง  
    1.4.12.4   เนื้อหามีความกว้างลึกเหมาะสมไม่ยาวหรือส้ันเกินไป  
    1.4.12.5   เนื้อหามีความทันสมัย  
    1.4.12.6   เนื้อหาสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม  
    1.4.12.7   มีความน่าเช่ือถืออ้างอิงแหล่งท่ีมา  
    1.4.12.8   สร้างระบบคิด วิเคราะห์ให้กับผู้เรียน  
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   1.4.13 เทคนิคในการพัฒนาเว็บไซต์  
    1.4.13.1   การก าหนดโครงสร้างของเว็บไซต์  
    1.4.13.2   การตั้งช่ือไฟล์และโฟลเดอร์  
    1.4.13.3   การก าหนดโฟลเดอร์หลักและโฟลเดอร์ย่อย  
    1.4.13.4   การแสดงผลภาษาไทย  
    1.4.13.5   การแสดงผลภาษาไทยผ่านเบราเซอร์ต่างๆ  
    1.4.13.6   การตั้งค่าการเข้ารหัสและถอดรหัสภาษา  
    1.4.13.7   แสดงผลภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้องไม่ผิดเพี้ยน  
    1.4.13.8   การสนับสนุนโปรแกรมค้นหาต่างๆ (Search Engine)  
    1.4.13.9   การก าหนดช่ือเว็บไซต์ (Title)  
    1.4.13.10   การก าหนดค่าส าหรับเว็บค้นหาผ่าน Meta Tag ต่างๆ  
    1.4.13.11   ความถูกต้องในการเช่ือมโยง (Link)  
    1.4.13.12   ความถูกต้องในการเช่ือมโยงกับไฟล์เอกสารเว็บ  
    1.4.13.13   ความถูกต้องในการเช่ือมโยงไปหาเว็บอื่นๆ  
    1.4.13.14   ความถูกต้องในการดาวน์โหลดไฟล์/โปรแกรม  
    1.4.13.15   ความถูกต้องในการเช่ือมโยง 
   1.4.14 การประเมินด้านการเช่ือมโยงควรมีดังนี้  
    1.4.14.1 ความถูกต้องในการเช่ือมโยงกับไฟล์เอกสารภายในเว็บไซต์  
    1.4.14.2 ความถูกต้องในการเช่ือมโยงกับเว็บไซต์อื่นๆ  
    1.4.14.3 ความถูกต้องในการเช่ือมโยงกับ plug-in และโปรแกรมต่างๆ  
    1.4.14.4 ความจ าเป็นในการเช่ือมโยง  
   1.4.15 การประเมินด้านเทคนิคอื่นๆ  
    1.4.15.1 เทคนิคการน าเสนอภาพได้อย่างรวดเร็ว (เช่น การตัดภาพขนาดใหญ่ให้
เป็นช้ินเล็ก ๆ ท าให้เรียกดูได้อย่างรวดเร็วหรือการลดรายละเอียดของภาพ ฯลฯ 
    1.4.15.2 ความถูกต้องในการดาวน์โหลดไฟล์และสามารถบอกขนาดของไฟล์ท่ี
ดาวน์ โหลดได้  
    1.4.15.3 ความสามารถในการเลือกใช้ลักษณะเด่นของโปรแกรมต่างๆ ท่ีน ามา
พัฒนาเว็บไซต์ สามารถเข้าถึงโดยผู้พิการทางสายตาได้ 
 สรุปได้ว่า การประเมินประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบบทเรียนอีเลิร์นนิง ใช้
เกณฑ์ คือ 1) การออกแบบ 2) เกณฑ์การประเมินส าหรับ Homepage 3) องค์ประกอบ 4) การ
ประเมินด้านตัวอักษร 5) การใช้สี 6) ภาพกราฟิก 7) การประเมินด้านภาพเคล่ือนไหว (Animation)  
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8) การประเมินด้านภาพวิดีทัศน์ (Video) 9) การประเมินด้านปุ่ม (Buttons) และสัญลักษณ์ (Icon) 
10) เกณฑ์การประเมินด้านการออกแบบการสอน ( Instructional Design) 11) การประเมินด้าน
ประโยชน์ในการน าไปใช้ 12) เนื้อหา 13) เทคนิคในการพัฒนาเว็บไซต์ 14) การประเมินด้านการ
เช่ือมโยง และ 15) การประเมินด้านเทคนิคอื่นๆ 
 

2. โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
 

 2.1 ความหมายของโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
  มีนักการศึกษาหลายท่านให้ความหมายของโครงงานไว้ดังนี้ 
  กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ. (2544 : 238) ได้ให้ความหมายของโครงงานว่า 
หมายถึง กิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตามความสามารถ 
ความถนัด และความสนใจโดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอื่นใดไปใช้ใน
การศึกษาหาค าตอบในเรื่องนั้นๆ โดยมีครูกระตุ้น แนะน าให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรียนอย่างใกล้ชิดต้ังแต่
การเลือกหัวข้อท่ีจะศึกษาค้นคว้า ด าเนินการวางแผน ก าหนดขั้นตอนการด าเนินงานและการน าเสนอ
ผลงาน 
 สุวิทย์ มูลค า. (2543) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้ ในรูปของโครงงานว่า มีนักศึกษาได้ให้
ความหมายของโครงงานไว้ดงันี ้
  โครงงาน คือ กระบวนการแสวงหาค าตอบข้อสงสัยของผู้เรียน 
  โครงงาน คือ วิธีการเรียนรู้ ในเรื่องท่ีนักเรียนสนใจเป็นกระบวนการและลึกซึ้ง 
  โครงงาน คือ กระบวนการเรียนรู้ ท่ีผู้เรียนสนใจใคร่รู้ ค าตอบด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง
หลังจากการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
  โครงงาน คือ การสอนให้นักเรียน รู้จักวิธท างานวจัิยเล็กๆ โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  โครงงาน เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้น ากระบวนการต่างๆ ไปใช้ ใน
กระบวนการแสวงหาความรู้ หรือคิดด้วนตนเองเป็นงานวิจัยเบื้องต้น 
  โครงงาน เป็นกิจกรรมท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญส่งเสริมให้คิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหา
เป็นไปใช้ในกระ การเรียนรู้แบบโครงงานนี้ บวนการแสวงหาความรู้ หรือคิดด้วยตนเองเป็นงานวิจัย
เบ้ืองต้น 
 ลัดดา ภู่เกียรติ. (2544: 47) กล่าวว่า โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ ท่ีเกิดจากความสนใจใคร่รู้
ของผู้เรียนท่ีอยากจะศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิงหนึ่ง หรือหลายๆ ส่ิงท่ีสงสัยและอยากรู้ค าตอบให้
ลึกซึ้งชัดเจน หรือต้องการเรียนรู้ให้มากขึ้นกว่าเดิม โดยใช้ทักษะกระบวนการและปัญหาหลายๆ ด้าน 
มีวิธีการศึกษาอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง มีการวางแผนในการศึกษาอย่างละเอียดแล้วลงมือตาม
แผนงานท่ีวางไว้ จนได้ข้อสรุปหรือผลการศึกษาหรือค าตอบเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ  
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 2.2 การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 
  การเรียนรู้แบบโครงงาน คือ การจัดให้นักเรียนรวมกลุ่มกันท ากิจกรมร่วมกัน โดยมุ่ง
หมายในการศึกษาหาความรู้ หรือท ากิจกรรมใดกิจกรมหนึ่งตามความสนใจของนักเรียน การเรียนรู้
แบบโครงงานนี้ จึงมุ่งตอบสนองความสนใจความกระตือรือร้น และความใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนเอง ใน
การแสวงหาข้อมูลความรู้ต่างๆ เพื่อท าโครงงานร่วมกันให้ประสบความส าเร็จตามมุ่งหมายของ
โครงงานการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ (Project Centered Learning) ซึ่ง
หมายถึง การกระท ากิจกรรมร่วมกัน ช่วยเหลือกันในการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นภายในกลุ่ม ด้วยวิธีการ
ปฏิบัติจริง เพื่อการเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา อันน าไปสู่ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แสวงหาข้อมูล
และแนวทางในการแก้ปัญหาเหล่านั้น การเรียนรู้แบบโครงงาน อาจมีช่ือเรียกอื่นท่ีมีความหมาย
เดียวกัน ได้แก่ การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน การเรียนรู้แบบโครงงาน การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ศูนย์กลางการเรียนรู้ การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นศูนย์กลางการเรียนในเรื่องความหมาย ได้มีผู้
กล่าวถึงไว้หลายคน เช่น 
 จากิซ และโรบิน (Jaques, 1984; Robbins, 1997) ได้ให้ความหมายของวิธีการเรียนรู้
แบบโครงงาน (Group Project) ว่าหมายถึง การรวมกลุ่มกันของบุคคลมากกว่า 2 คนขึ้นไปมี
ปฏิสัมพันธ์กันร่วมกันกระท ากิจกรมอันน าไปสู่จุดมุ่งหมายบางประการ นอกจากนั้นแล้วโครงงานเป็น
การจัดสถานการณ์ท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ท างานร่วมกัน แลกเปล่ียนข้อมูลซึ่งกันและกันและ
สนับสนุนกันในการเรียนรู้ (Fascilitate Learning) 
 สุชาติ วงศ์สุวรณ (2542) กล่าวถึงความหมายของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานว่า หมายถึง 
การจัดการเรียนรู้อีกรรรูปแบบหนึ่งท่ีเป็นการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา 
ส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง ประดิษฐ์คิดค้น โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะน า และให้ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิด 
  สรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นการการเสริมสร้างศักยภาพกาเรียนรู้ของแต่ละ
คนให้ได้รับการพัฒนาได้เต็มขีดความสามารรถท่ีมีอยู่อย่างแท้จริง ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ได้เรียนวิธีการเรียนรู้สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง รวมท้ังปลูกฝังนิสัยรักการเรียนรู้ 
อันจะน าไปสู่การเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ได้ในท่ีสุดการเรียนรู้แบบโครงงาน จึงเป็นเสมือนสะพาน
เช่ือมระหว่างผู้เรียนกับห้องเรียน และโลกภายนอก ซึ่งผู้เรียนสามารถจะน าความรู้ท่ีได้รับมาปรับใช้ได้
ในชีวิตจริงของผู้เรียน ท้ังนี้เพราะว่า ผู้เรียนต้องน าเอาความรู้ท่ีได้จากช้ันเรียนมาบูรณาการเข้ากับ
กิจกรรมท่ีจะกระท า เพื่อน าไปสู่ความสู่ความรู้ใหม่ๆ ด้วยการสร้างความหมาย การแก้ปัญหา และการ
ค้นพบด้วยตนเอง ผู้เรียนต้องสร้างและก าหนดความรู้จากความคิดและแนวคิดท่ีมีอยู่กับความคิดท่ี
เกิดขึ้นใหม่ ท าให้เกิดการปรับเปล่ียนความรู้ให้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ 
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3.  สาระส าคัญของเนื้อหาเรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

3.1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
      หลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้

มนุษย์ท่ีมีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและ
พลเมืองโลกยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มี
ความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมท้ัง เจตคติ ท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
ได้เต็มศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551: 180-189) 

3.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
      สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
  มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม                     
 ง 3.1 ม.3-1/1  อธิบายหลักการท างาน บทบาทและประโยชนของคอมพิวเตอร ์  
ตารางที่ 1 ตารางแสดงตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการวิทยาศาสตร์และ  
 เทคโนโลยี 

(หลักสูตรแกนกลาง 2551. 2551 : 190 ) 

 จากตารางท่ี 1 การน าตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้แกนกลางตามมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใน สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตัวช้ีวัด (ง 3.1 ม.1-1/1) สาระการเรียนรู้แกนกลางคือ อธิบายหลักการ
ท างาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร ์ 
 

 3.3 เนื้อหา เร่ือง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ทองสุข เอี่ยมศริ : ออนไลน์) 
  3.3.1 ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   3.3.1.1 หนั งสืออิ เล็กทรอนิกส์ หมายถึง  ได้มี ผู้ให้ความหมายของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ไว้หลายความหมาย ได้แก่ เป็นค าเฉพาะท่ีใช้ส าหรับผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นส่ิงพิมพ์ด้าน
อิเล็กทรอนิกส์และมัลติมีเดีย โดย เฉพาะอย่างยิ่งผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นแผ่นจานข้อมูลเสียง (Optical disc) 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 1 ง 3.1 ม.1-1/1 อธิบายหลักการท างาน บทบาทและประโยชนของ

คอมพิวเตอร์ 
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เช่น ซีดีรอม และซีดีไอ และเป็น ซอฟต์แวร์ (ในรูปของดิสก์ขนาด 8 ซม.) เป็นค าท่ีใช้ในการอธิบาย
ตัวอักษรท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับหนังสือ อยู่ในรูปแบบดิจิตัล โดยแสดงให้เห็นบนจอคอมพิวเตอร์ 
เป็นหนังสือถูกน ามาจัดพิมพ์ในรูปแบบดิจิตอล ไม่บังคับการพิมพ์ และการเข้าเล่ม แผ่นซีดีรอม
สามารถจัดเก็บข้อมูลได้จ านวนมากในรูปแบบของตัวอักษร ท้ังลักษณะภาพ ดิจิตอล ภาพอนิเมช่ัน 
วิดีโอ ภาพเล่ือนไหวต่อเนื่อง ค าพูด เสียงดนตรี และเสียงอื่นๆ ท่ีประกอบตัว อักษรเหล่านั้น มูลค่า
ของการจ าลองลงบนแผ่นจานข้อมูลเสียง (Optical disc) เพียงแค่เป็นเศษส่วน ของการจัดพิมพ์และ
การห่อหนังสือในขณะท่ีมีความจ าเป็นท่ีจะต้องมีฮาร์ดแวร์ในการอ่านหนังสือ อิเล็กทรอนิกส์ และ
ขณะนี้มีราคาหลายระดับ ลักษณะของซอฟต์แวร์ท่ีเพิ่มเป็นแบบไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) 
สามารถแสดงผลของการค้นหาตัวอักษรได้ เช่ือมต่อกับไฮเปอร์เท็กซ์ มีค าแนะน าท่ี สามารถอธิบาย
ศัพท์เป็นระบบออนไลน์ และอาจมีหมายเหตุตรงขอบ เป็นต้น 
  3.3.2 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบ่งออกเป็น 10 ประเภท ดังนี้คือ 
 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือแบบต ารา (Textbooks) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รูปหนังสือ
ปกติท่ีพบเห็นท่ัวไป หลักหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้สามารถกล่าวได้ว่าเป็นการแปลงหนังสือจาก
สภาพส่ิงพิมพ์ปกติเป็นสัญญาณดิจิตอล เพิ่มศักยภาพเดิมการน าเสนอ การปฏิสัมพันธ์ ระหว่างผู้อ่าน
หนังสืออีเล็กทรอนิกส์ ด้วยศักยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐาน เช่น การเปิดหน้าหนังสือ การสืบค้น 
การคัดเลือก เป็นต้น 
 2) หนังสืออีเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเสียงอ่าน มีเสียงค าอ่าน เมื่อเปิดหนังสือจะมีเสียง 
อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเหมาะส าหรับหนังสือเด็กเริ่มเรียน หรือหนังสือฝึกออกเสียง หรึอ
ฝึกพูด (Talking Book1) เป็นต้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้ เป็นการเน้นคุณลักษณะด้านการ
น าเสนอเนื้อหาท่ีเป็นตัวอักษรและเสียงเป็นคุณลักษณะหลัก นิยมใช้กับกลุ่มผู้อ่านท่ีมีระดับลักษณะ
ทางภาษาโดยเฉพาะด้านการฟังหรือการอ่านค่อนข่างต่ า เหมาะส าหรับการเริ่มต้นเรียนภาษา 
ของเด็ก ๆ หรือผู้ท่ีก าลังฝึกภาษาท่ีสอง หรือฝึกภาษาใหม่เป็นต้น 
 3) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพนิ่ง หรืออัลบั้มภาพ (static Picture Books) เป็น
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมีคุณลักษณะหลักเน้นจัดเก็บข้อมูล และน าเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพนิ่ง 
(static picture) หรืออัลบั้มภาพเป็นหลัก เสริมด้วยการน าศักยภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ
น าเสนอ เช่น การเลือกภาพท่ีต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ
น าเสนอ เช่น การเลือกภาพท่ีต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของภาพหรือตัวอักษร การส าเนาหรือ
การถ่ายโอนภาพ การแต่งเติมภาพ การเลือกเฉพาะส่วนของภาพ (cropping) หรือเพิ่มข้อมูล 
เช่ือมโยงภายใน (Linking information) เช่น เช่ือมข้อมูลอธิบายเพิ่มเติม เช่ือมข้อมูลเสียงประกอบ 
เป็นต้น 
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 4) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพเคล่ือนไหว (Moving Picture Books) เป็น
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้น การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน์ (Video Clips) หรือภาพยนตร์
ส้ัน ๆ (Films Clips) ผนวกกับข้อมูลสนเทศท่ีอยู่ในรูปตัวหนังสือ (Text Information) ผู้อ่านสามารถ
เลือกชมศึกษาข้อมูลได้ ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูลเหตุการณ์ประวัติศาสตร์ หรือเหตุการณ์ส าคัญ 
เช่น ภาพเหตุการณ์สงคราโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลส าคัญ ๆ ของโลกในโอกาสต่าง ๆ 
ภาพเหตุการณ์ความส าเร็จหรือสูญเสียของโลกเป็นต้น 
 5) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือประสม (Multimedia) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ท่ีเน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ ในลักษณะแบบส่ือผสมระหว่างส่ือภาพ (Visual Media) เป็นท้ังภาพนิ่ง
และภาพเคล่ือนไหวกับส่ือประเภทเสียง (Audio Media)ในลักษณะต่าง ๆ ผนวกกับศักยภาพของ
คอมพิวเตอร์อื่นเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อื่น ๆ ท่ีกล่าวมาแล้ว 
 6) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือหลากหลาย (Polymedia books) เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม แต่มีความหลากหลายใน
คุณลักษณะด้านความเช่ือมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่มท่ีบันทึกในลักษณะต่าง ๆ เช่น ตัวหนังสือ
ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี และอื่น ๆ เป็นต้น 
 7) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเช่ือมโยง ( Hypermedia Book) เป็นหนังสือท่ีมี
คุณลักษณะสามารถเช่ือมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม ( Internal Information Linking) ซึ่งผู้อ่าน
สามารถคลิกเพื่อเช่ือมไปสู่เนื้อหาสาระท่ีออกแบบเช่ือมโยงกันภายใน ภารเช่ือมโยงเช่นนี้มี
คุณลักษณะเช่นเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง ( Branching Programmed Instruction)
นอกจากนี้ยังสามารถเช่ือมโยงกับแหล่งเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เมื่อ
เช่ือมต่อระบบอินเตอร์เน็ต 
 8) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ ( Intelligent Electronic Books) เป็น
หนังสือประสม แต่มีการใช้โปรแกรมช้ันสูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ์ กับผู้อ่านเสมือน
หนังสือมีสติปัญญา (อัจฉริยะ) ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโต้ตอบ หรือปฏิกิริยากับผู้อ่าน 
 9) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบส่ือหนังสือทางไกล ( Telemedia Electronic Books) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักต่าง ๆ คล้ายกับ Hypermedia Electronic Books 
แต่เน้นการเช่ือมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย ( Online Information Sourcess) 
ท้ังท่ีเป็นเครือข่ายเปิด และเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย 
 10) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์เสปซ (Cyberspace books) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบท่ีกล่าวมาแล้วผสม
กัน สามารถเช่ือมโยงแหล่งข้อมูลท้ังจากแหล่งภายในและภายนอกสามารถน าเสนอข้อมูลในระบบส่ือ
ท่ีหลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้หลากหลาย 
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4. โปรแกรมสร้างสื่อบทเรียนบนเครือข่าย 
 

 4.1 โปรแกรม Googleslite 
  Google Site คือบริการท่ี ต่อยอดมากจาก Google ท่ีผู้ใช้สามารถสร้าง Page ของ 
Google ในแบบท่ีตัวเองต้องการได้แต่ว่ามาคราวนี้ Google Site ได้ต่อยอดจากการท่ีว่าสร้างไว้เพื่อดู
เองกลายเป็น เครื่องมือในการสร้างเว็บไซด์ได้อย่างง่ายดายนึกถึง โปรแกรม Microsoft FrontPage 
หรือไม่ก็ MacroMedia Dreamweaver ท่ีเป็นโปรแกรมบนเครื่องของเรา นั้นแหละครับ แต่ Google 
Site ออกแบบมาให้ใช้งานได้ง่ายกว่า ลูกเล่นเยอะกว่าเพราะสามารถ Add Google Gadgets ได้ 
และท่ีส าคัญท างานบนWeb Service 

การสร้างเว็บไซด์บน Google Site นอกจากท่ีเราจะได้เว็บไซด์แล้ว Google ยังให้พื้นท่ีใน
การเก็บเว็บไซด์ไว้บน Google ซึ่งแน่นอนว่าไม่มีวันล่ม คิดดูครับมีท้ัง เว็บไซด์และโฮสต้ิงในคราว
เดียวกัน 

Google ให้พื้นท่ีในการเก็บ เว็บไซด์ส าหรับ Free Account ไว้ที่ 100 MBและส าหรับ ลูกค้า 
Google Apps แบบ Google Apps Premier Edition จะได้รับ 

      -  10 GB of Google Sites storage, plus 500 MB for each Premier Edition 
user account 

      -   Manage Google Sites sharing settings across your business 
      -   Easily publish Google Sites within your company 
      -   ก่อนเริ่มใช้งานคุณจะต้องมี Google Account หรือ Gmail นั้นเอง อันเดียวกัน 
      -   แล้วเข้าไปท่ี sites.Google.com จากนั้น Login 
      -   แล้วกด ปุ่มสีน้ าเงิน Create Site 
เรายังสามารถน า Google Sites ไปเช่ือมกับระบบโดเมนให้เป็นเว็บไซด์ของจริงได้ด้วยโดย

Google Sitesจะให้เราสามารถเปล่ียน CNAME  โดยช้ีมาท่ี ghs.google.com ได้ ในส่วนของ Web 
addressสรุป โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS 5 นั้นเป็นโปรแกรมท่ีช่วยสร้างเว็บไซต์ ที
สนับสนุนภาษาสคริปต์ต่างๆ มีเครื่องมือในการจัดการหน้าเว็บไซต์ และรองรับมัลติมีเดีย เช่นการใส่
เสียง ภาพ วีดีโอ และสามารถใช้ร่วมกับโปรแกรม Flash ได้อีกด้วย  

 
 
 
 

 

 4.3 โปรแกรม Adobe Photoshop CC 
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  Photoshop เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างและตกแต่งภาพท่ีมีช่ือเสียงและได้รับความ
นิยมมากท่ีสุด อันเนื่องมาจากคุณสมบัติเด่นซึ่งมีอยู่อย่างมากมายไม่ว่าจะเป็นความสามารถจัดการกับ
ไฟล์สารพัดชนิดท่ีใช้ในงานประเภทต่างๆ ท้ังรูปท่ีจะน าไปผ่านกระบวนการพิมพ์ และรูปท่ีน าไปใช้ใน
เว็บเพจหรือส่งผ่านส่ืออิเล็กทรอนิคส์ มีความสามารถเป็นเย่ียมในการแก้ไขตกแต่งภาพ และการสร้าง
เอฟเฟคพิเศษต่าง ๆ มีเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพและความยืดหยุ่นสูง สามารถบันทึกขั้นตอนท าซ้ า ๆ 
ไว้เรียกใช้ภายหลังตลอดจน มีผู้ผลิตปล๊ักอินให้เป็นจ านวนมาก ซึ่งปล๊ักอิน คือโปรแกรมเสริมส าหรับ
ช่วยให้การท างานท่ีซับซ้อนส าเร็จลงได้อย่างรวดเร็ว 

 4.3.1 ความสามารถของ Adobe Photoshop CC 
 1) แก้ไขภาพท่ีบกพร่องหรือมีต าหนิ เช่น ปรับสีท่ีเพี้ยน ปรับแสงเงาท่ีสว่างหรือมืด

เกินไป ลบแสงแฟลชท่ีสะท้อนในตา 
 2) ตกแต่งภาพ เช่น ตัดส่วนท่ีไม่ต้องการออกไป ลบองค์ประกอบท่ีรกปรับภาพให้

เบลอหรือคมชัด ปรับผิวกายนางแบบให้ขาวนวล และขจัดเม็ดสีท่ีเกิดในภาพท่ีสแกนจากส่ิงพิมพ์ 
 3) ดัดแปลงภาพ เช่น ท าภาพใหม่มีกลายเป็นภาพสีซีเปียแบบโบราณ หรือแปลง

ภาพเก่า ๆ ท่ีเป็นขาวด าให้กลายเป็นภาพสี เปล่ียนภาพคนให้อ้วนขึ้น-ผมลง หรือเด็ก-แก่กว่าท่ีเป็น
จริง 

 4) ตัดต่อภาพ เช่น ย้ายตัวคนจากภาพถ่ายชายทะเลไปยืนบนภูเขาหิมะ น าตัวไปอยู่
ในภาพเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์เหมือนในภาพยนตร์ เรื่อง Forest Gump 

 5) ใส่เอฟเฟคพิเศษให้ภาพ เช่น ท าให้เหมือนก าลังมองภาพผ่านกระจกชนิดและลาย
ต่างๆ หรือเหมือนเงาสะท้อนในน้ า เปล่ียนภาพถ่ายให้ดูคล้ายภาพวาดด้วยเครื่องมือหลายชนิดใส่
ประกายแสงหรือเงาให้วัตถุ ท าวัตถุแบนๆให้ดูเป็น 3 มิติ เปล่ียนโทนสีของภาพ 

 6) สร้างภาพกราฟิก ซึ่งผสมผสานระหว่างภาพถ่าย ข้อความ และภาพวัตถุหรือ               
เอฟเฟคพิเศษท่ีสร้างขึ้นใน Photoshop เพื่อใช้ในงานผลิตส่ือโฆษณา ท าปกหนังสือหรือนิตยสาร 
หรือใช้ตกแต่ง เว็บเพจ 

 7) สร้างองค์ประกอบท่ีใช้ในเว็บเพจ เช่น การตัดแบ่งภาพขนาดใหญ่ออกเป็นส่วนๆ 
(slice) การแบ่งพื้นท่ีภาพเพื่อสร้าง ไฮเปอร์ลิงก์เฉพาะส่วน (image map) การสร้างภาพเคล่ือนไหว 
(animation) และการสร้างปุ่มท่ีเปล่ียนสถานะตามเมาส์ (rollover) 
 สรุปได้ว่า โปรแกรม Adobe Photoshop CC เป็นโปรแกรมท่ีสร้างภาพและตกแต่งภาพ 
สร้างเอฟเฟก แก้ไขภาพ ดัดแปลงภาพ สร้างภาพกราฟิก หรือสร้างองค์ประกอบต่าง ๆ ในเว็บเพจ
เป็นต้น 
 

5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
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      5.1 งานวิจัยภายในประเทศ 
  ศยามน อินสะอาด (2559 : 1-12) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ 
Project Based Learning ในรายวิชาเกมและสถานการณ์จ าลองเพื่อการศึกษา ส าหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่า 1) กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Project Based Learning 
ในรายวิชา ECT2502 เกมและสถานการณ์จ าลองเพื่อการศึกษา ประกอบด้วย การวางแผนและการ
ท าโครงงาน การศึกษาแนวคิดหลักการในการออกแบบของ ADDIE Model การเก็บรวบรวมข้อมูล 
และการเขียนโครงงานออกแบบเกมและสถานการณ์จ าลองเพื่อการศึกษา รวมท้ังการน าเสนอผลการ
ออกแบบ การจัดกระบวนการเรียนรู้ ดังกล่าว ส่งผลให้กลุ่มตัวอย่างมีความรู้ ความเข้าใจใน
กระบวนการออกแบบเกมและสถานการณ์จ าลองได้อย่างเป็นระบบ และมีประสิทธิภาพ 2) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ Project Based Learning มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 76.16 
คะแนน 
  ยุรธร จีนา และ วิภาดา ญาณสาร (2559 : 1-11) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การใช้กิจกรม
โครงงานภูมิปัญญาล้านนา ในรายวิชาเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนการสอน
แบบโรงงานภูมิปัญญาล้านนา เป็นการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ สามารถเช่ือมโยงองค์
ความรู้ของภูมิปัญญาล้านนากับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง น าไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 2) 
นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์การเรียนหน่วยที่ 4 เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น ภายหลังจากการใช้กิจกรรมโครงงาน
ภูมิปัญญาล้านนา เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ี ระดับ .01 และมีความสามารถในการน าเสนอ
โครงงาน ในระดับมาก 3) นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนกิจกรรมโครงงานในภาพรวม
ระดับมากท่ีสุด ข้อเสนอแนะการวิจัย มหาวิทยาลัยควรส่งเสริมให้มีการจัดกิจกรมการเรียนการสอน
แบบโครงงาน ในรายวิชาท่ีมีความเหมาะสม 
 ประกายฉัตร ขวัญแก้ว พัชรา วาณิชวศิน และ สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล (2559 : 1-6) ได้
ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน Project Based Learning (BPL) ท่ีมี
ต่อความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงก่อนได้รับการพัฒนา
คุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ในภาพรวมอยู่ในระดับน้อย  

(X̅ = 1.65, S.D.= 0.21) แต่หลังจากได้รับการพัฒนาคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน โดยใช้แผนการสอนท่ีส่งเสริมคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ นักศึกษา

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงมีคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นอยู่ในระดับปานกลาง (X̅ = 
3.22, S.D.= 0.21) ซึ่งนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงท่ีได้รับการพัฒนาคุณลักษณะ
ความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยใช้แผนการสอนท่ีส่งเสริมคุณลักษณะ
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ความสร้างสรรค์ในการสอน มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลักการประเมินสูงกว่าก่อรนการประเมิน
อย่างนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 ประทานพร อุ่นออ (2556 : 28-29)ได้ศึกษาเรื่อง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ Project 
based Learning  ในรายวิชาการเขียนโปรแกรม GUI  ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ผลการวิจัยพบว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Project based Learning ในรายวิชา 2201-
2412 วิชาการเขียนโปรแกรม GUI ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2545 ซึ่ งการจัด
กระบวนการเรียนรู้ดังกล่าวส่งผลให้กลุ่มตัวอย่าง มีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการเขียนโปรแกรม 
GUI ได้อย่างเป็นระบบ และมีประสิทธิภาพในระดับปานกลาง แต่สามารถพัฒนาทักษะการคิดการ
สร้างความรู้ด้วยตนเองและส่งผลต่อระดับผลการเรียนรู้  ของกลุ่มตัวอย่างการจัดการสอนโดยใช้
โครงงานเป็นฐานช่วยให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติงานท่ีเป็นธรรม 
 ศิริลักษณ์ หลังชอบ (2553: หน้า) แม่ท าการวิจัยเรื่อง การใช้แบบทดสอบปรับเหมาะ
ส าหรับบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรื่อง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ของผู้เรียนท่ีมีต่อการใช้แบบทดสอบแบบปรับเหมาะ ส าหรับบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรือง 
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการใช้แบบทดสอบแบบปรับ
เหมาะ ส าหรับบทเรียนมันเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เรือง ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิธีสร้างขึ้น โดยใช้
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาช้ันปีท่ี 1  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อชีวิต จ านวน 1 หมู่เรียน รวมท้ังหมด 40 คน ผลวิจัยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพ
ด้านเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน ปรากฏว่ามีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.67 อยู่ในระดับดีมาก ผลการประเมิน
คุณภาพของบทเรียนด้านส่ือและการน าเสนอโดยผู้เช่ียวชาญส าคัญ อยู่ในระดับดี ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนพบว่า คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ 0.05 และผลการประเมินความพึง
พอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีต่อบทเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.26 อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  5.2. งานวิจัยต่างประเทศ 
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  อลอนโซ , แมนรี่ และ วินัซ (Alonso, Manrique, and Vines. 2016 : online)  
ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนแบบใหม่ส าหรับอีเลิร์นนิงและการศึกษาด้านการ
ประเมินผล เพื่อตรวจสอบประสิทธิผลของรูปแบบส าหรับการสอนการเขียนโปรแกรมจาวาแก่
ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในการท างานให้ฝ่ายบริหารภาครัฐของประเทศสเปน รูปแบบ
จุดประสงค์รอบด้าน (General-purpose) ท่ีผสมผสานทฤษฎีการเรียนรู้เชิงอัตวิสัยและคอนสตรัคติ
วิสต์และสร้างขึ้นตามมโนทัศน์ของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ จุดประสงค์ของการศึกษาการประเมินผล
เพื่อหาว่าผลของการใช้การศึกษาทางไกลรูปแบบการเรียนการสอนนี้เมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนรู้ใน
ช้ันเรียนแบบเผชิญหน้า ด้ังเดิม ด้วยข้อบวกของการลดค่าใช้จ่ายในการเดินทางและการดูแล และยัง
ประหยัดเวลา ผู้เรียนได้รับการสุ่มเลือกเข้าร่วมในการศึกษานี้ แบ่งออกเป็นสามกลุ่มขึ้นอยู่กับชนิด
ของการเรียนการสอน / การเรียนรู้ท่ีพวกเขาได้รับ ได้แก่ ช้ันเรียนแบบด้ังเดิม การเรียนทางไกลท่ีมี 
เนื้อ หาหลักสูตรเสมือน และการศึกษาทางไกลตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีน าเสนอนี้ ผลการวิจัย
พบว่า ผลการเรียนและระดับความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีสอนโดยใช้น าเสนอรูปแบบการเรียนการสอน
และสอนในช้ันเรียนแบบด้ังเดิมคล้ายคลึงกัน นอกจากนี้ผู้เรียนแสดงออกได้ดีในการศึกษาทางไกลท่ีมี
เนื้อ หาหลักสูตรเสมือน แม้ว่าเวลาการเรียนรู้เฉล่ียจะมากกว่าก็ตาม 
  อเล็ก โกแฮงค์ , ลิซ ไรซ์เลย์ และเทอร์รี่ สมิธ (Alex Koohang, Liz Riley, and Terry 
Smith. 2016 : online)ได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์สู่การประยุกต์ใช้ในบทเรียนอีเลิร์นนิง 
โดยน าเสนอรูปแบบการเรียนเป็นศูนย์กลางส าหรับการออกแบบอีเลิร์นนิง มีการมอบหมายงาน / 
กิจกรรมภายในสภาพแวดล้อในอีเลิร์นนิง โดยรูปแบบท่ีสร้างขึ้นนั้นอยู่บนพื้นฐานของทฤษฎีการ
เรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ ซึ่งแบ่งรูปแบบดังกล่าวออกเป็น 2 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบของการ
ออกแบบการเรียนรู้ ประกอบด้วยการออกแบบพื้นฐานองค์ประกอบและองค์ประกอบการท างาน
ร่วมกัน และองค์ประกอบการเรียนรู้การประเมิน เป็นประเมินตนเอง การประเมินทีมงานและการ
ประเมินของวิทยากร แอพลิเคชันของรูปแบบจะปรากฏผ่านตัวอย่างการใช้งานต่างๆ สถานการณ์
ข้อเท็จจริงโดยใช้แบบจ าลองภายในหลักสูตรการเรียนบนอีเลิร์นนิ่ง คือ น าเสนอเพื่อแสดงให้เห็นถึง
การประยุกต์ใช้แบบจ าลองในสภาพแวดล้อมบนอีเลิร์นนิ่งท่ีเกิดขึ้นจริง 
  คูแฮงค์ เอ และ ฮาร์แมน (Koohang, A., & Harman, K. 2016: online) ได้ศึกษาวิจัย
เรื่อง ความสอดคล้องในการใช้โปรแกรมท่ีเปิดกว้าง หรือท่ีเรียกว่ า โปรแกรมโอเพนซอร์ส เพื่อ
สนับสนุนการจัดการเรียนรู้ของอีเลิร์นนิ่ง ซึ่งผลการศึกษาพบว่า โปรแกรมโอเพนซอร์สสามารถน ามา
ใช้เป็นเครื่องมือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยอาจน า
โปรแกรมมาสร้างฐานข้อมูลบทเรียน หรือแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม อีกท้ังยังสอดคล้องกับแนวคิดการเรียน
แบบพฤติกรรมนิยมของจอนห์น ดิวอี้ ซึ่งผลการศึกษาท าให้พบว่า โปรแกรมโอเพนซอร์ส เป็น
เครื่องมือในการสร้างอีเลิร์นนิ่ง จะท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ สามารถน าไปใช้เพื่อการเรียนรู้ โดยจะ
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มีการส ารวจต่อไปในการเรียนแบบภาคสนาม การเรียนการสอนแบบการปฏิบัติ เพื่อหาองค์ประกอบ
การเรียนการสอน และปรัชญาการเรียนการสอน 
  สรุปจากการศึกษางานวิจัยในประเทศและต่างประเทศเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนบน
เครือข่าย พบว่า บทเรียนบนเครือข่ายช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้นและช่วยให้ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจในการเรียนรู้ รู้สึกกระตือรือร้น มีแรงจูงใจในการท างาน สนุกสนานกับการเรียน รวมไป
ถึงความคงทนใน การเรียนรู้สูงและช่วยให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนการสอน โดยจะเห็นได้ว่า
ปัจจุบันมีการท าวิจัยและพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย เพื่อใช้ในการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้นท้ังนี้ 
เพราะประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายสามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียน ได้
หลากหลายรูปแบบโดยเฉพาะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเหมาะสมกับแนวคิด ด้านการศึกษาท่ีต้องการ
ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียน  
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจยั 

 
 ในการวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบ  Project Based Learning ผ่านบทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
            ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนตามล าดับดังนี้     

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
3. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
4. วิธีด าเนินการวิจัย 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
6. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ประชำกรและกลุม่ตัวอย่ำง 
2.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  โรงเรียนโคกโพธิ์ไชย 

ศึกษา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวน 73 คน  
2.2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนโคกโพธิ์ไชย 

ศึกษา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวน 31 คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง 
 

2. เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจยั 
 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
  2.1 บทเรียนบนเครือข่าย  เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  2.2 แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 1 
  2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1      
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 2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้บทเรียนบนเครือข่าย  
เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

3. วิธีกำรด ำเนินกำรสร้ำงเครื่องมือในกำรศึกษำ 
 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างเครื่องมือต่างๆ ตลอดจนน าไปทดลองใช้เพื่อหาคุณภาพของ
เครื่องมือ ดังนี้ 
 3.1 บทเรียนบนเครือข่ำย  เร่ือง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
รำยวิชำ กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการโดยใช้รูปแบบ ADDlE ซึ่งเป็นรูปแบบท่ีได้รับการยอมรับกันอย่าง
กว้างขวางในการน ามาใช้พัฒนาส่ือบทเรียน รวมถึงบทเรียนบนเครือข่ายแบ่งงานวิเคราะห์โดย
ก าหนดวัตถุประสงค์ในการสร้างบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ได้ด าเนินการด้วย
วิธีการเชิงระบบ ADDlE MODEL (สวียา สุรมณี 2558 : 41 : 48) ขั้นตอนตาม ล าดับดังต่อไปนี้ 
 

  3.1.1 ขั้นตอนกำรวิเครำะห์ (Analysis) 
   3.1.1.1 ก าหนดกลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างในครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยม 
ศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา โดยศึกษาความต้องการของนักเรียน ปัญหาหรือศักยภาพ
ทางการเรียน เพื่อน ามาประกอบการสร้างบทเรียนบนเครือข่าย ให้สอดคล้องกับผู้เรียน  
   3.1.1.2 วิเคราะห์งาน ก าหนดเนื้อหาความเหมาะสมของผู้เรียนโดยวิเคราะห์
งานจากการสอบถามครูผู้สอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1 แล้วน ามา
ออกแบบ 
   3.1.1.3 วิเคราะห์แหล่งข้อมูล ก าหนดแหล่งข้อมูลท่ีจะน ามาใช้ในการออกแบบบทเรียน
บนเครือข่าย ท้ังเนื้อหาและรูปภาพท่ีใช้ จะน ามาจากแหล่งข้อมูลใด   
   3.1.1.4 ก าหนดวิธีการท่ีใช้ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย เช่น การโต้ตอบ
ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียนบนเครือข่าย เพื่อให้มีความสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ 
 

  3.1.2 ขั้นตอนกำรออกแบบ (Design) ผู้ศึกษาได้น าข้อมูลท่ีได้จากการวิเคราะห์
ในขั้นที่ 2 มาออกแบบด าเนินการดังนี้ 
   3.2.1.1 จัดท า Storyboard เพื่อให้เห็นภาพของข้อมูลท้ังหมดว่าจะจัดวาง
องค์ประกอบอย่างไร การเรียงล าดับเนื้อหาให้ดูง่ายต่อการเข้าใจ การใช้ภาษา การใช้ภาพ 
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ประกอบการเช่ือมโยงและส่วนประกอบอื่น ๆ โดยออกแบบให้ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาใด
ก่อนก็ได้เสนอครูพี่เล้ียงตรวจสอบเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 
   3.2.2.2 น า Storyboard ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 
จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนื้อหา ซึ่งผู้เช่ียวชาญแนะน าให้ปรับการเรียง
เนื้อหาให้มีความสอดคล้องกันมากขึ้น ผู้วิจัยจึงได้กลับมาปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาตามค าแนะน าของ
ผู้เช่ียวชาญ  
  3.1.3 ขั้นตอนกำรพัฒนำ (Development) 
   3.1.3.1 ลงมือสร้างบทเรียนบนเครือข่าย  เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้โปรแกรม 
Google Slide สร้างขึ้นเป็นการน าเสนอเนื้อหาโดยมีรูปภาพ ตัวหนังสือ กราฟิก เสียง และอื่น ๆ  
   3.1.3.2 น าบทเรียนเรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสร้างเสร็จแล้วสมบูรณ์แล้วให้
ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 3 ท่าน ประเมิน พร้อมปรับปรุงแก้ไขในส่วนต่าง ๆ ตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เช่ียวชาญ 
  3.1.4  ขั้นตอนกำรน ำไปใช้ (Implementation) 
   3.1.4.1 หลังจากปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญแล้ว จึงน า
บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ไปทดลองใช้กับนักเรียนเพื่อหาประสิทธิภาพก่อนท่ีจะ
น าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายจริง 
 

  3.1.5 ขั้นกำรประเมินผล (Evaluation) 
   3.1.5.1 น าบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชา
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผ่านการหาค่าประสิทธิภาพ
แล้วไปใช้ในการทดลองกับกลุ่มเป้าหมายจริง เพื่อหาประสิทธิภาพ 
 

 3.2 สร้ำงเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

  3.2.1 กำรสร้ำงแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
    การสร้างแบบทดสอบ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ส าหรับการทดสอบก่อนการเรียนรู้ 
(pre-test) และหลังการเรียนรู้เรียน (pros-test) ซึ่งเป็นแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 
ข้อ ผู้วิจยัด าเนินการสร้างแบบทดสอบตามล าดับดังนี้ 
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   3.2.1.1 ศึกษาหลักสูตร เนื้อหาและวิธีการสร้างแบบทดสอบ โดยวิเคราะห์
เนื้อหา ก าหนดและจัดล าดับความส าคัญของเนื้อหา และก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้
สอดคล้องกับการวิเคราะห์เนื้อหา สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรให้สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรมท่ีได้ก าหนดไว้   
   3.2.1.2 สร้างแบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ โดยครอบคลุม
เนื้อหา และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม และน าแบบกทดสอบเสนอผู้เช่ียวชาญพร้อมหาค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ( Index of Item Objective 
Congruence: IOC) พร้อมแก้ไขข้อผิดพลาด โดยมีหลักเกณฑ์ ดังนี้  
  +1 หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
       0   หมายถึง  ไม่แน่ใจหรือตัดสินใจไม่ได้ว่าว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 
      -1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   3.2.1.3 คัดเลือกข้อสอบท่ีมี ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์ (IOC) ต้ังแต่ 0.50 – 1.00 คัดเลือกไว้ใช้ได้ ส่วนข้อค าถามท่ีมีค่า IOC ต่ ากว่า 0.50 
พิจารณาตัดท้ิง  
   3.2.1.4 จัดพิมพ์แบบทดสอบ แล้วน าไปทดสอบกับนักเรียนและน าคะแนนท่ี
ได้จากนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2563  
   3.2.1.5 ด าเนินการวิเคราะห์ข้อสอบ โดยน าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบมา
วิเคราะห์ เพื่อหาความยากง่าย(p) ท่ีมีค่าอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก(r) มีค่าต้ังแต่ 
0.20 ขึ้นไป และค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับ 10 ข้อ เพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
   3.2.1.6 น าไปทดสอบกับนักเรียนจ านวน 10 ข้อ ท่ีมีคุณภาพผ่านเกณฑ์
มาตรฐาน คือ ต้องมีความเช่ือมั่นหรือความเช่ือถือได้ (Reliability) ความเท่ียงตรงหรือความแม่น
ตรง (Validity) ความยากหรือง่าย (Difficulty) ให้เป็นข้อสอบส าหรับการทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียน  ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 3.2.2 กำรสร้ำงแบบประเมิน  
    การสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ส าหรับ
ผู้เช่ียวชาญ ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย  
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เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2521) มีขั้นตอนดังต่อไปนี้  
   3.2.2.1   ศึกษาการสร้างแบบประเมินคุณภาพส่ือบทเรียนบนเครือข่าย 
   3.2.2.2   สร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย  เรื่อง การสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
      ตอนท่ี 1 ข้อมูลส่วนตัว 
      ตอนท่ี 2 แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียนบนเครือข่าย   
เรื่อง  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
      ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ และข้อคิดเห็นเพิ่มเติม 
   3.2.2.3  ก าหนดคะแนนในการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย 
 เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ส าหรับผู้เช่ียวชาญ
โดยใช้แบบประเมินค่า (Rating scale)  มีท้ังหมด  5 ระดับ  ได้แก่ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ (บุญ
ชม ศรีสะอาด : 2543)  โดยก าหนดเกณฑ์ในการให้คะแนนมีดังนี ้
 

    ดีมาก             มีค่าน้ าหนักเท่ากับ     5 
    ดี                  มีค่าน้ าหนักเท่ากับ     4 
    ปานกลาง        มีค่าน้ า หนักเท่ากับ   3 
    พอใช้             มีค่าน้ าหนักเท่ากับ     2 
    ควรปรับปรุง     มีค่าน้ า หนักเท่ากับ    1 
                การก าหนดเกณฑ์ในการตัดสินคะแนนเฉล่ียดังนี้ 
 

    ดีมาก          มีคะแนนอยู่ระหว่าง  4.51 – 5.00 
    ดี               มีคะแนนอยู่ระหว่าง  3.51 – 4.50 
    ปานกลาง     มีคะแนนอยู่ระหว่าง  2.51 – 3.50 
    พอใช้          มีคะแนนอยู่ระหว่าง  1.51 – 2.50 
    ควรปรับปรุง  มีคะแนนอยู่ระหว่าง  1.00 – 1.50 
 

   3.2.2.4  น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสร้างขึ้นพิจารณามาตรวจสอบเพื่อ
ปรับปรุงแก้ไข 
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   3.2.2.5  น าแบบประเมินให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพ 3 ท่าน ท าการประเมิน
คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1  ดังนี้ 
    1)  ผู้เช่ียวชาญทางด้านเนื้อหา 
    2)  ผู้เช่ียวชาญทางด้านการออกแบบส่ือ 
    3)  ผู้เช่ียวชาญทางด้านส่ือการสอน 
 

  3.2.3 กำรสร้ำงแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 
    การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี ต่อการใช้บทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ผู้วิจัย
ด าเนินการสร้างแบบสอบ ถามตามล าดับข้ันตอน ดังนี้ 
   3.2.3.1  ศึกษาแนวคิด เอกสาร และงานวิจัยต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็น
ข้อมูลพื้นฐานในการสร้างแบบ สอบถามให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ท่ีต้องการศึกษา 
   3.2.3.2  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้บทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นแบบ
มาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยผู้วิจัยได้ศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามจากต าราวัดผล
ทางการศึกษาของ (สมนึก ภัททิยธนี , 2544: 36-42)  และก าหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดับ ตาม
วิธีของลิเคิร์ท (Likert) โดยผู้วิจัยปรับปรุงมาจากแนวคิดของ  (บุญชม ศรีสะอาด, 2535: 63) 
จ านวน 20 ข้อ และก าหนดเกณฑ์มาท าข้อมูลในการประเมินดังนี้  
 

    ค่าเฉล่ีย       ระดับความพึงพอใจ 
    ค่าเฉล่ีย 4.50 – 5.00   หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
    ค่าเฉล่ีย 3.50 – 4.49   หมายถึง ระดับความพึงพอใจมาก 
    ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.49   หมายถึง ระดับความพึงพอใจปานกลาง 
    ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49   หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อย 
    ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.49   หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
 

   3.2.3.3   น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้าง เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม ชัดเจนของการใช้ภาษา หากมีข้อผิดพลาด ผู้วิจัยน า
กลับมาปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง  
   3.2.3.4   น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อ
ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ท าการประเมินคุณภาพเพื่อหาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา หากมีข้อผิด 
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พลาด ผู้วิจัยน ากลับมาปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง โดยตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมและ
ความของครอบคลุมเนื้อหา ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา (content validity) ดังนี้   

             เห็นว่าสอดคล้อง      ให้คะแนน        + 1 
                ไม่แน่ใจ      ให้คะแนน     0 
                 เห็นว่าไม่สอดคล้อง      ให้คะแนน   -1 
 

สูตร  IOC =  
    

                            เมื่อ     IOC   =   ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
                ∑R    =   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ  
                  N      =   จ านวนผู้เช่ียวชาญ  
 

   น าข้อมูลท่ีรวบรวมจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาค านวณหาค่า IOC โดย
ใช้ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence) ของผู้เช่ียวชาญมาค านวณ
ค่าดัชนีความสอดคล้อง แล้วเลือกค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไป 
    3.2.3.5  น าแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ จ านวน 30 ฉบับ เพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้องความชัดเจนของแบบสอบถาม  
   3.2.3.6  จัดเตรียมแบบสอบความความพึงพอใจท่ีสมบูรณ์ไปใช้ในการทดลอง
จริง 
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4. วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

 ในการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการโดยมีข้ันตอนดังนี้ 
  4.1  ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนในช่ัวโมงแรกและท าแบบทดสอบ
หลังเรียนในช่ังโมงสุดท้ายเพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  4.2  ผู้วิจัยใช้บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 การจัดการเรียนการสอนให้กับนักเรียนตามสภาพจริง 
  4.3  เก็บรวบรวมแบบทดสอบจากนักเรียนตามเวลาท่ีก าหนดในออนไลน์ 
 เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  4.4  ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบทดสอบท่ีได้รับคืนด้วยตนเองออนไลน์  
เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งจะแสดงรายการของ
จ านวนของการส่งงานท้ังหมด และท่ียังไม่ได้ส่ง จนได้ครบตามจ านวนทุกฉบับ 
 

5. กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

ในการบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1  สามารถสรุปสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้ดังนี้ 

5.1 น าข้อมูลท่ีได้จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย  เรื่อง การสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  มาหาค่าประสิทธิภาพโดยใช้สูตร 
E1/E2 

5.2 น าข้อมูลท่ีได้จากการทดลองวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้
จากออนไลน์  เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1โดยใช้
ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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6. สถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้สถิติดังนี้ 
 6.1 สถิติที่ใช้ในกำรพัฒนำเคร่ืองมือ  
  6.1.1 การหาประสิทธิภาพจากสูตร E1/E2 ของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2548: 7-28) 
    6.1.1.1  การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 

      100

1

1 



A

N

X

E  

    เมื่อ 1E    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
                1X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมใน

ระหว่าง        
              เรียนของผู้เรียนทุกคน 

       N    แทน จ านวนผู้เรียน 
       A    แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในระหว่าง
เรียน 
  6.1.2 การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
 

      100

2

2 



B

N

X

E  
 

    เมื่อ 2E    แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
                2X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียน

ทุกคน 
       N    แทน จ านวนผู้เรียน 
       B    แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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 6.2 กำรวิเครำะห์คุณภำพเคร่ืองมือ   
  6.2.1 การวิเคราะห์แบบทดสอบ เพื่อหาดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Item 
Objective Congruence : IOC) 
 
 

       สูตร  IOC =  
 

     เมื่อ  IOC   =   ค่าดัชนีความสอดคล้อง  
             ∑R    =   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ  
                 N      =   จ านวนผู้เช่ียวชาญ  
 

 โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้  
  +1  หมายถึง  แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
      0  หมายถึง    ไม่ แน่ ใจหรือ ตัดสินใจไม่ ได้ว่ าว่ าแบบทดสอบสอดคล้องกับ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   -1 หมายถึง   แน่ใจว่าแบบทดสอบไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเกณฑ์ 
ค่า IOC แต่ละรายข้อต้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0.50  
  6.2.2 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบสอบถามความถึงพอใจ โดยใช้แบบมาตรส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ได้แก่ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด (บุญชม ศรีสะอาด
, 2535 : 63) ดังนี้ ระดับความคิดเห็น เป็น 5 ระดับ ดังนี้  
           5  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ    มากท่ีสุด 
           4  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ    มาก 
           3  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ    ปานกลาง 
            2  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ    น้อย 
           1  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ    น้อยท่ีสุด 
 

  เกณฑ์การแปลความหมาย 
   ค่าเฉล่ีย 4.50 – 5.00   หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย 3.50 – 4.49   หมายถึง ระดับความพึงพอใจมาก 
   ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.49   หมายถึง ระดับความพึงพอใจปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49   หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อย 
   ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.49   หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
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 6.3 กำรวิเครำะห์แบบทดสอบ 
  6.3.1 การหาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับโดยค านวณจากสูตร KR-20 (Kuder – 
Richardson: KR) 

สูตร  KR–20 

           rt= 












 
 2tS

pq1
1n

n  

          2
tS  = 2N

2X)(2XN    

 
   เมื่อ  rt คือ   สัมประสิทธิ์ของความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับ 
      n   คือ   จ านวนข้อของแบบทดสอบ   
     p   คือ   สัดส่วนของผู้เรียนท่ีท าข้อสอบข้อนั้นถูกกับผู้เรียนท้ังหมด 
     q   คือ   สัดส่วนของผู้เรียนท่ีท าข้อสอบข้อนั้นผิดกับผู้เรียนท้ังหมด 

        2
tS คือ   ความแปรปรวนของคะแนนสอบท้ังฉบับ 

     N   คือ   จ านวนผู้เรียน 
 

  6.3.2 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 
 

    สูตร  
N

RR
r LU 
  

 

   เมื่อ     r    คือ  ค่าอ านาจจ าแนก 
           UR   คือ  จ านวนนักเรียนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก  
           LR   คือ  จ านวนนักเรียนในกลุ่มต่ าท่ีตอบถูก  
          N    คือ  จ านวนนักเรียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า 
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  6.3.3 การหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
   

    สูตร      
N

R
p      

 

   เมื่อ      p           คือ  ค่าความยากของข้อค าถามแต่ละข้อ 
            R   คือ  จ านวนผู้ท่ีตอบข้อค าถามนั้นถูก 
            N      คือ  จ านวนผู้เข้าสอบท้ังหมด 
 
 

 6.4  สถิติที่ใช้ในกำรทดสอบสมมุติฐำน 
  การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังการเรียนรู้ โดยใช้สถิติ t-test                   
แบบ Dependent Samples ดังนี้ 
 

    
 
1N

DDN

D
t

22







 

      df = n - 1 

 

   เมื่อ   t    แทน ค่าสถิติท่ีใช้ในการพิจารณาใน t – distribution 
      D       แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
      N    แทน จ านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนักเรียน 
     D    แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลังการทดลอง 

     2

D แทน ผลรวมของก าลังสองของผลต่างของคะแนนก่อนและหลังการ
ทดลอง 
 
 
 
 
 

 6.5  กำรวิเครำะห์ข้อมูลพื้นฐำน  
  6.5.1 ค่าร้อยละ (Percentage)  
   โดยใช้สูตรดังนี้  (ธีระวัฒน์  สุพัตกุล  และเพลินพิศ  สุพตักุล : 2546) 
 

                         สูตร        
 

   เมื่อ   p   แทน  ร้อยละ 
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                            f    แทน  ความถ่ีท่ีต้องการหาร้อยละ 
                            N   แทน  คะแนนเต็มหรือจ านวนท้ังหมด 
 

  6.5.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) 
   โดยใช้สูตรดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด. 2541:56) 
 

      =  

 

   เมื่อ       แทน  ค่าเฉล่ีย 

                                 แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ่ม 
                                 แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
 
 

  6.5.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
   โดยใช้สูตร  ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด. 2545:106) 
 

                         S.D. =  

 

   เมื่อ   S.D  แทน  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                         X       แทน   คะแนนของแต่ละคน 

                              แทน   ค่าเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 
                          N       แทน   จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
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บทท่ี 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การสร้าง

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในรายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ด้วยบทเรียน

ออนไลน์  มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ประเมิน

คุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน ศึกษา

ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายและศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนหลังได้รับการ

จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาตามข้ันตอนการวิจัย และปรากฏผลการวิจัย โดยผู้วิจัยได้น าเสนอเป็นล าดับ 

ดังนี ้

1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอ 

 2. ล าดับขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 

 3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

สัญลักษณ์ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

 ∑ แทน ผลรวม 

 �̅� แทน ค่าเฉล่ียคะแนนของกลุ่มตัวอย่าง 

 S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 N แทน จ านวนผู้เรียน 

 t แทน สถิติท่ีใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤตจากการแจกแจงแบบ t เพื่อทราบความมีนัยส าคัญ 

 E.I. แทน ดัชนีประสิทธิผล 
 

ล าดับข้ันตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 

         ศึกษาได้ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้  

1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การ
สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

2. ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning  
เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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3. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project 
Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การด าเนินการวิจัย ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

 1. การหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลนท์ี่พัฒนาขึ้น 

 ผู้วิจัยได้น าบทเรียนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น ไปทดลองใช้ประกอบการจัดกระบวนการเรียนรู้กับผู้เรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา ผู้เรียนจ านวน 31 คน 

เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนเครือข่าย ผลการทดลองใช้ได้ประสิทธิภาพบทเรียนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น

แสดงในตารางท่ี 2 

ตารางที่ 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนเครือข่ายตามเกณฑ์ 80/80 (E1,E2) 
เกณฑ์ ค่าประสิทธิภาพ การแปลผล 

E1 82.61 พอใช้ 

E2 91.74 ดีเย่ียม 

 

 จากตารางท่ี 2 ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 

E1 / E2 เท่ากับ 80/80 จากผลการทดลองพบว่าผลท่ีได้จากการท าคะแนนของแบบทดสอบท้ายหน่วยของแต่

ละเรื่องระหว่างเรียนมีค่าเท่ากับ 82.61 และผลท่ีได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 82.52 สรุป

ได้ว่าบทเรียนบนเครือข่ายท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพพอใช้ (82.61/91.75)  ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่า

เกณฑ์ท่ีต้ังไว้ (80/80) 

 2. การประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ทีพ่ัฒนาขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญ 

 ผู้วิจัยได้น าบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น น าเสนอผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน พิจารณาเพื่อประเมิน

โดยใช้แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย ประกอบด้วยด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง ด้านภาพ 

ภาษาและเสียง ด้านตัวอักษร และสี ด้านแบบทดสอบ/แบบทดสอบหลังเรียน ด้านการจัดการบทเรียนและ

ด้านคู่มือการใช้บทเรียนหลังจากนั้นท าการวิเคราะห์ความคิดเห็นโดยใช้ค่าเฉล่ีย (�̅�) และค่าความเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) ผลการหาคุณภาพแสดงในตารางท่ี 3  
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ตารางที่ 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายโดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายการ 

ระดับความคิดเห็น 

𝒙 S.D. การแปลความหมาย 

1. ด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 4.25 0.00 เหมาะสม 

2. ด้านภาพ ภาษา และเสียง 4.19 0.51 เหมาะสม 

3. ด้านตัวอักษร และสี 4.20 0.41 เหมาะสม 

4. ด้านแบบทดสอบ/แบทดสอบหลังเรียน 4.37 0.49 เหมาะสม 

5. ด้านการจัดการบทเรียน 4.40 0.56 เหมาะสม 

เฉลี่ยรวม 4.30 0.51 เหมาะสม 

 จากตารางท่ี 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่าความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อบทเรียนบนเครือข่าย อยู่ในระดับเหมาะสม 

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน 

ผู้วิจัยได้น าบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น น าไปใช้กับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 ภาคเรียนท่ี 2 

โรงเรียนโคกโพธิไ์ชยศึกษา ผู้เรียนจ านวน 31 คน โดยท าการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้น าคะแนนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนท้ัง 31 คน มาวิเคราะห์

ด้วยสถิติ t-test ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนแสดงในตารางท่ี 5 

ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน 

คะแนน จ านวน 𝒙 S.D. t 

คะแนนก่อนเรียน 20 6.35 2.49 t=10.28 

df=31 คะแนนหลังเรียน 20 18.35 1.25 

จากตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน  

พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน (�̅�=18.35 , S.D.=2.49) สูงกว่าคะแนน

ก่อนเรียน (�̅�=6.35 , S.D.=1.75) เมื่อเปรียบเทียบค่า t  พบว่า t ท่ีได้จากการค านวณมีค่า 10.28 ซึ่งมีค่า

มากกว่าค่า t ตาราง = 1.684 (df=45,𝛼 .05) สรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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4. การศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายที่พัฒนาขึ้น 

ผู้วิจัยน าบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น ไปใช้กับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 ภาคเรียนท่ี 2 

โรงเรียนโคกโพธิไ์ชยศึกษา จ านวน 31 คน โดยท าการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้น าคะแนนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียน ของผู้เรียนท้ัง 31 คน มาวิเคราะห์หา

ดัชนีประสิทธิผล ผลการวิเคราะห์ดังตารางท่ี 5 

ตารางที่ 5 ผลการศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายพัฒนาขึ้น 

 

จ านวนผู้เรียน 

 

คะแนนเต็ม 

ผลรวมคะแนน ดัชนีประสิทธิผล 

ก่อนเรียน หลังเรียน E.I. ร้อยละ 

31 20 197 575 0.89 89 

จากตารางท่ี 5 ค่าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย ผู้เรียนมีความก้าวหน้า

ทางการเรียนเมื่อเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น โดยมีคะแนนหลังเรียน (575) มากกว่าคะแนน

ก่อนเรียน (197) คิดเป็นค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.89 หมายความว่า ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นหรือมี

ความก้าวหน้าของการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น ร้อยละ 89 
 

5. การศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน 

การศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน หลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายผู้วิจัยได้ท าการประเมิน

ความพึงพอใจของผู้เรียน หลังจากได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้นโดยใช้แบบ

ประเมินความพึงพอใจ และผลการประเมินแสดงในตารางท่ี 7 
 

ตารางที่ 6 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 
รายการ 𝒙 S.D. การแปลความหมาย 

1.ด้านเนื้อหา 4.44 0.62 มาก 

2.ด้านกระบวนการเรียนรู ้ 4.60 0.54 มากท่ีสุด 

3.ด้านภาพ ภาษาและเสียง 4.64 0.53 มากท่ีสุด 

4.การวัดและประเมินผล 4.56 0.59 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.59 0.54 มากท่ีสุด 

จากตารางท่ี 6 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนโคกโพธิไ์ชย

ศึกษ โดยภาพรวม เฉล่ียท้ัง 4 ด้าน พบว่าผู้เรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
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บทท่ี 5  

สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบ  Project Based Learning ผ่านบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง 
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ซึ่งมีข้ันตอนการวิจัยและผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 

1. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
4. ขั้นตอนด าเนินการทดลอง 
5. ขั้นการวิเคราะห์ข้อมูล 
6. สรุปผลการวิจัย 
7. อภิปรายผลการวิจัย 
8. ข้อเสนอแนะ 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การ
สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มี
ประสิทธิภาพ  

 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายโดยใช้โครงงานเป็นฐาน Project Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชา
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 80 ขึ้น
ไป 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
2.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา  

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวน 73 คน  
2.2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวน 31 คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง 
 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1. บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสือ
อิ เล็กทรอนิก ส์  รายวิชาการสร้ างหนั ง สืออิ เล็กทรอนิก ส์ ส าหรับนั ก เรียน ช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี  1 
  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning 
เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี 1 
 4. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  รายวิชาการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ข้ันตอนด าเนินการวิจัย 
ในการด าเนินการวิจัย ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอน ADDIE MODEL มี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
1.ขั้นการวิเคราะห์ 
เป็นขั้นตอนศึกษาสภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอน สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร เพื่อจ าแนกกิจกรรมการเรียนรู้สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ก าหนดผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวัง จุดประสงค์การเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล โดยอิงผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังของ
หลักสูตร วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ก าหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้และเนื้อหาย่อยโดยละเอียด ศึกษาหลักการ 
วิธีการ ทฤษฏีและเทคนิควิธีสร้างบทเรียนบนเครือข่ายจากเอกสารต่างๆและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องและเขียน
แผนการจัดการเรียนรู้ 
 2.ขั้นการออกแบบ 
 เป็นขั้นตอนการออกแบบบทเรียนบนเครือข่าย ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆในบทเรียน 
แบบทดสอบ แบบฝึกทักษะ  
 3.ขั้นการพัฒนา 
 เป็นขั้นการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายและตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายโดยผู้เช่ียวชาญ 
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 4.ขั้นการทดลองใช้ 
 เป็นขั้นการน าบทเรียนบนเครือข่าย ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างตามแบบแผนการทดลอง เก็บ
รวบรวมข้อมูลต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องท่ีได้จากการทดลอง 
 5.ขั้นการสรุปผล 

เป็นขั้นการน าข้อมูลท่ีได้จากการทดลองไปวิเคราะห์ค่าทางสถิติและสรุปผลการเขียนทดลองรายงาน
ผลการวิจัย 
 

ข้ันตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับข้ันตอนดังต่อไปนี้  
  1. ท าการทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2. ด าเนินการจัดกระบวนการเรียนรู้และช้ีแจงให้ผู้เรียนทราบถึงกระบวนการเรียนการสอนโดยใช้
บทเรียนบนเครือข่าย 
 3. ด าเนินการจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย ต้ังแต่เรื่องท่ี 1 การสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 4. หลังจากเรียนครบทุกเรื่องในบทเรียนบนเครือข่ายแล้ว จึงท าการทดสอบหลังเรียน โดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดเดิม 
 5. เก็บข้อมูลความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเครือข่ายรายวิชา การสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์  
 6. รวบรวมข้อมูลทางสถิติท้ังหมดและวิเคราะห์โดยวิธีการทางสถิติ 
 7. สรุปผลการทดลอง 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีจัดเก็บและรวบรวมดังนี้  
  1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร (E1/E2) 
 2. การประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายโดยผู้เช่ียวชาญ ใช้สถิติ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากคะแนนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียนใช้สถิติ t-test 
(Dependent) 
 4. การหาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายโดยใช้วิธีของ กูดแมน,เฟลทเชอร์
และชไนเดอร์ 
 5. การหาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย ใช้สถิติค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
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สรุปผลการวิจัย 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพพอใช้ (82.52/91.75)  
ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ (80/80) 
 2. คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น พบว่า ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อ
บทเรียนบนเครือข่าย อยู่ในระดับเหมาะสมมาก (𝑥 ̅ = 4.30 , S.D. = 0.51)  
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน มีค่า  (�̅�=6.35 , S.D.=1.75) และหลังเรียนของผู้เรียนท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย มีค่า �̅�=18.35 , S.D.=2.49) เมื่อเปรียบเทียบค่า t ท่ีได้จากการ
ค านวณ มีค่า 10.28 ซึ่งมากกว่า t ตาราง = 1.684 (df=45,𝛼 .05)  สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 4. ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่าย มีค่าเท่ากับ 0.88 คิดเป็นร้อยละ 88 
 5. ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเครือข่าย พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก

ท่ีสุด (�̅� = 4.59 , S.D. = 0.54) 
 

สรุปการอภิปราย 

 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย  เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบประเด็นท่ีควรน ามาอภิปรายดังนี้ 

 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายโดยรวม
เท่ากับ 82.52/91.74 หมายความว่า ผู้เรียนท าคะแนนจากการท าแบบทดสอบท้ายบทระหว่างเรียนเฉล่ียร้อย
ละ 82.52 และคะแนนจากการทดสอบร้อยละ 91.74 ซึ่งมีค่าประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายสูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 (พิสุทธา อารีราษฏร์. 2550 : 153) กล่าวว่า วิธีการหาประสิทธิภาพส่ือ จะใช้คะแนนเฉล่ีย
จากการท าแบบทดสอบหรือกิจกรรมระหว่างเรียนมาค านวณร้อยละซึ่งจะเรียกว่า Even1 หรือ E1 มา
เปรียบเทียบกับคะแนนเฉล่ียในรูปของร้อยละจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งจะเรียกว่า Even2 หรือ E2 

โดยน ามาเปรียบเทียบกันในรูปแบบ E1/E2  อย่างไรก็ตามค่าร้อยละของ E1/E2 ท่ีค านวณได้จะต้องน ามา
เปรียบเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานท่ีต้ังไว้ 

 2. การหาคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนบนเครือข่าย

อยู่ในระดับเหมาะสมมาก (�̅� = 4.30 , S.D. = 0.51) พิสุทธา อารีราษฏร์ (2550 : 149) กล่าวว่า การประเมิน
องค์ประกอบหมายถึง การประเมินตามแนวทางการศึกษาท่ีเน้นประเมินในด้านเนื้อหาและแบบทดสอบ ด้าน
การออกแบบอื่นๆ เช่น โครงสร้างภายใน ประเมินผลลัพธ์ ประเมินส่ิงต่างๆ ท่ีประกอบเป็นโครงสร้างภายใน 
เช่น ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบเกี่ยวกับจอภาพ ความยากง่ายในการใช้งาน เป็นต้น ในการประเมินจะใช้
แบบสอบถาม โดยส่วนใหญ่จะใช้แบบมาตราส่วนประมานค่า สอบถามผู้ทดลองใช้ส่ือ ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญในการ
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พัฒนาโปรแกรม ผู้เช่ียวชาญในด้านส่ือ ผู้สอนและผู้เรียนท่ัวๆไป ท้ังนี้การท่ีจะใช้ประเมินเป็นกลุ่มใด 
ผู้ออกแบบจะต้องเลือกอย่างเหมาะสมและสอดคล้องกับรายการท่ีจะประเมิน 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้เรียนมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน (�̅�=18.35 , S.D.=2.49) สูงกว่าคะแนน

ก่อนเรียน (�̅�=6.35 , S.D.=1.75) เมื่อเปรียบเทียบค่า t พบว่า t ท่ีได้จากการค านวณมีค่า 10.28 ซึ่งมากกว่า 

t ตาราง = 1.684 (df=45,𝛼 .05)  สรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญท่ีระดับ .05  พิสุทธา อารีราษฏร์(2550 : 157) กล่าวว่า การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยท่ัวไปจะ
หาได้โดยการเปรียบเทียบกับเหตุการณ์หรือเงื่อนไขต่างๆหรือเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มผู้เรียนหรือเปรียบเทียบ
ในกลุ่มเดียวกันแต่ภายใต้เหตุการณ์ 3 เหตุการณ์ขึ้นไป ซึ่งเมือ่เปรียบเทียบแล้วจะท าให้ทราบว่าแตกต่างกัน
หรือดีขึ้น หรือดีกว่าอย่างไร โดยสถิติท่ีใช้ทดสอบ ได้แก่ z-test t-test และ f-test นอกจากนี้ในการหา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนจะต้องใช้รูปแบบการทดลองเพื่อเป็นแบบแผนในการทดลองและจะต้อง
เขียนสมมติฐานในการทดลองเพื่อเป็นตัวช้ีน าค าตอบในการทดลองด้วย หากสอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้
แสดงว่าการสอนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่าย ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องจากบทเรียน
บนเครือข่ายมีเนื้อหาท่ีสามารถทบทวนได้ตลอดเวลาตามความสะดวกของผู้เรียน 

 4. ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายมีค่าเท่ากับ 0.88 ซึ่งหมายความว่าผู้เรียน
มีความรู้หรือมีคะแนนผลสัมฤทธิ์เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 88 เนื่องจากเนื่องจากบทเรียนบนเครือข่ายมีเนื้อหาท่ี
สามารถทบทวนได้ตลอดเวลาตามความสะดวกของผู้เรียน  มีความสุขกับการเรียน นอกจากนี้บทเรียนบน
เครือข่ายได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญและน าไปทดลองใช้ก่อนท่ีจะน ามาใช้เก็บข้อมูลจริง  จึงท าให้
บทเรียนบนเครือข่ายมีประสิทธิภาพส่งผลให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน 

 5. ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบนเรียนบนเครือข่ายมีค่าเท่ากับ (�̅� = 4.59 , S.D. = 0.54) 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ กัลยาณี ยะสานติทิพย์ (2551 : 54) ดลใจ ฆารเรือง (2549 : 66) อาคม เนือง
เนตร (2546 : 50-51) ท่ีท าการวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนบนเครือข่าย พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือท่ีสร้าง
ขึ้น เนื่องจากในการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ท่ีดี
ไม่เบ่ือหน่ายและผู้เรียนสามารถทบทวนหรือฝึกปฎิบัติบทเรียนท่ีเรียนมาแล้วได้บ่อยครั้งตามต้องการ พร้อมท้ัง
บทเรียนบนเครือข่ายได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญและการทดลองปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพแล้ว 
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ข้อเสนอแนะ 
 

 1.ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช ้
  1.1 ในการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายผู้สอนควรเตรียมความพร้อมของ
อุปกรณ์และจัดเตรียมระบบเครือข่ายให้พร้อมในการด าเนินการ 
  1.2 การจัดการเรียนรู้ท่ีก าหนดขึ้น ควรอยู่ในการดูแลของครูผู้สอน 
 

 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1 ควรใช้ส่ือท่ีหลากหลายเข้ามาประยุกต์ เพื่อให้เกิดความหลากหลาย 
  2.2 ควรท าการวิจัยพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายของกลุ่มสาระอื่นๆ 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู ้
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แผนการจัดการเรียนรู้  
 

กลุ่มสาระ การงานอาชีพและเทคโนโลยี     วิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
รหัสวิชา ง 21251                ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยที่ 2 เร่ือง เร่ิมสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์                     ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
เร่ือง การสร้างเนื้อหา                                 เวลาเรียน 4 ชั่วโมง 
ครูผู้สอนนางสาวนภารัตน์ บุตรแดงน้อย 
  

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูล  การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างานและอาชีพ อย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

2. สาระส าคัญ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) เป็นเอกสารดิจิตอลท่ีมีลักษณะคล้ายหนังสือจริง  ประกอบ

ไปด้วยตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี และเสียงอื่นๆ สามารถเผยแพร่บนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได้ 

 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้  

3.1 เพื่อใหน้ักเรียนสามารถพิมพ์ข้อความ  เนื้อหา ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ (P) 

3.2 เพื่อใหน้ักเรียนรู้ขั้นตอนและวิธีการสร้างเนื้อหาได้อย่างถูกต้อง (P) 

 
4. สาระการเรียนรู้  
    4.1 การสร้างเนื้อหา การพิมพ์ข้อความ เพื่อให้ได้เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้
สมบูรณ์ 
 
5.การบูรณาการ 
 5.1 การบูรณาการกับหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง   
  5.1.1 ความพอประมาณ 
   - พอประมาณกับวัสดุ  อุปกรณ์  เวลา  ความชอบ 
   - มีความรอบรู้ที่เหมาะสมในด าเนินชีวิตด้วยความอดทน 
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  5.1.2 ความมีเหตุผล 
   - ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
   - ใช้วัสดุ  อุปกรณ์อย่างคุ้มค่า 
   - ใช้ความรู้  ความรอบคอบ และคุณธรรม  ประกอบการวางแผน  การตัดสินใจ 
 
  5.1.3 การมีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี 
   - มีส านึกในคุณธรรม  ความซื่อสัตย์สุจริต 
   - พร้อมต่อการรองรับการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วจากโลกภายนอก 
   - เห็นคุณค่าของตนเอง 
  5.1.4 เงื่อนไขความรู ้
   - รู้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   - รู้การสร้างเนื้อหา  

- รู้การพิมพ์ข้อความ 
  5.1.5 เงื่อนไขคุณธรรม 
   - มีความตระหนักในคุณธรรม   
   - มีความซื่อสัตย์สุจริต 
   - มีความเพียร 
   - ใช้สติปัญญาในการด าเนินชีวิต 
 

5.2 การบูรณาการกับทักษะการคิด 
  5.2.1 ทักษะการคิดขั้นพื้นฐาน  

  - ทักษะการคิดท่ีใช้ในการส่ือสาร 
  5.2.2 ทักษะการคิดขั้นสูง  
   - ทักษะพัฒนาลักษณะการคิด 
   - ทักษะกระบวนการคิด   
 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 6.1 ความสามารถในการคิด 
 6.2 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

6.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 7.1 มีวินัย    
 7.2 ใฝ่เรียนรู้  
 7.3 มุ่งมั่นในการท างาน 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ (วิธีการสอนแบบใช้โครงงานเป็นฐาน) 

8.1 ขั้นระบุปัญหา (Define) มี 3 ข้อ ดังนี้ 
ปัญหาท่ี 1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความหมายคืออะไร  

ปัญหาท่ี 2  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีประเภทอะไรบ้าง 

ปัญหาท่ี 3 สามารถใช้โปรแกรมอะไรในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

             8.2 ขั้นการวางแผน (Plan) ครูมอบหมายให้นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 7-8 คน ให้เลือก
สถานท่ีท่องเท่ียวในกลุ่มละ  1 จังหวัด โดยสมาชิกในกลุ่มวางแผนร่วมกันจนได้สถานท่ีท่องเท่ียวของ
แต่ละกลุ่มครบ  และให้แต่ละกลุ่มบอกหน้าท่ีของแต่ละคนในกลุ่มว่าท าอะไรบ้าง แบ่งหน้าท่ีสมาชิก
กลุ่มให้เหมาะสม 
   8.3 ข้ันลงมือท า (Do) เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงตามขั้นตอนการท างานและ
หน้าท่ีของแต่ละคน โดยมีครูผู้สอนคอยเป็นท่ีปรึกษาและให้ค าแนะน านักเรียนอย่างใกล้ชิด 
             8.4 ขั้นทบทวนการเรียนรู้ (Review) นักเรียนจะทบทวนการเรียนรู้ ท่ีไม่ใช่แค่ทบทวนว่า 
โครงการได้ผลตามความมุ่งหมายหรือไม่ แต่จะต้องเน้นทบทวนว่างานหรือกิจกรรม หรือพฤติกรรมแต่
ละขั้นตอนได้ให้บทเรียนอะไรบ้าง เอาท้ังขั้นตอนท่ีเป็นความส าเร็จและความล้มเหลวมาท าความ
เข้าใจ และก าหนดวิธีท างานใหม่ท่ีถูกต้องเหมาะสมรวมท้ังเอาเหตุการณ์ระทึกใจ หรือเหตุการณ์ท่ี
ภาคภูมิใจ ประทับใจ มาแลกเปล่ียนเรียนรู้กัน  
             8.5 ขั้นน าเสนอ  (Presentation) ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาเสนอผลงาน ด้วย
โปรแกรม Desktop Auther พร้อมส่งเล่มรายงาน ท่ีหน้าช้ันเรียนคุณครูและเพื่อนๆในห้องร่วมกัน
อภิปรายและสรุป 
 
9. นวัตกรรมการเรียนรู้ 

9.1 สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
1) วิดิโอ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
2) บทเรียนบนเครือข่ายร่วมกับการจัดการเรียนรู้ Project Based Learning เรื่อง 

การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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9.2 แหล่งเรียนรู้ 

    1) Google classroom 

    2)  บทเรียนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

    3) สืบค้นผ่านอนิเทอร์เน็ต 

    4) www.youtube.com 

 
10. การวัดผลประเมินผล (K-P-A) 
 10.1  ด้านความรู้ (K) 

10.1.1 ส่ง ใบงานท่ี 8 ใน Google classroom 
 10.2  ด้านทักษะ/ กระบวนการ (P) 
          10.2.1 ประเมินพฤติกรรมการท างานรายบคุคล 

 10.3  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
  10.3.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  
  10.3.2 ซื่อสัตย์สุจริต  
  10.3.3 มีวินัย  
  10.3.4 ใฝ่เรียนรู้  
  10.3.5 มุ่งมั่นในการท างาน 
          10.3.6 มีจิตสาธารณ 
 
11. เกณฑ์ผ่าน นักเรียนจะต้องผ่านเกณฑ์ ดังนี้ 
 11.1 ได้คะแนนไม่ต่ ากว่า 70% (เปอร์เซ็นต์) ของคะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
ในตารางก าหนดน้ าหนักคะแนน และเกณฑ์ผ่าน 
 11.2 คะแนนแบบประเมินการปฏิบัติงาน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ต้องไม่ต่ ากว่า 
30% (เปอร์เซ็นต์) ของคะแนนจากแบบประเมิน 

12. กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 
นักเรียนสามารถศึกษาเกี่ยวกับเรื่อง การสร้างเนื้อหาในหนังสือ จากแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 

ได้ท่ี https://sites.google.com/site/krujiraya/withi-kar-tha-e-book 

 
 

http://www.youtube.com/
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บันทึกหลังการสอน 

รายวิชา  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์                             รหัสวิชา ง 21251  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                             ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2563 
 
ผลการจัดการเรียนรู้  
1. ด้านความรู้ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

2. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

3. ด้านทักษะ/กระบวนการ 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 

4. ปัญหาและอุปสรรค 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 

5. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
 

 

                    
ลงช่ือ.................................................... 

     (นางสาวนภารัตน์  บุตรแดงน้อย) 

ครูผู้สอน 
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  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย (ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
 

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 
 
                                                                         ลงช่ือ................................................. 

                                                             (นางดารณี พงษ์สบาย) 
                                               หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

  
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 

                                                                (นางลัดดา ผาพันธ์) 
                                                        ผู้อ านวยการโรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา 

 
 
       องค์ประกอบของแผนการจัดการ  (   )  ครบถ้วน  (    )   ไม่ครบถ้วน 
       การวิเคราะห์หลักสูตร  (   )  มี    (   )  ไม่มี  การวิเคราะห์ผู้เรียน   (   )  มี   (   )  ไม่มี 
       กิจกรรมการเรียนรู้      (   )   สอดคล้องเหมาะสม   (   )  ควรปรับปรุงพัฒนา 
       การวัดและประเมินผล  (   )  หลากหลายครบถ้วน   (   )  ควรปรับปรุงพัฒนา 
      อื่น ๆ....................................................................................................................................... 
 

  
(นางลัดดา  ผาพันธ์) 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานรายกลุม่ 
 

 

 
พฤติกรรมที่สังเกต 

 

 

คะแนน 
 

4 3 2 1 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น     
2. มีความกระตือรือร้นในการท างาน     
3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย     
4. มีข้ันตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ     
5. ใช้เวลาในการท างานอย่างเหมาะสม     

รวม     

 
เกณฑ์การให้คะแนน  

  พฤติกรรมท่ีท าอย่างสม่ าเสมอ ให้ 4 คะแนน 
   พฤติกรรมท่ีท าบ่อยครั้ง  ให้ 3 คะแนน 
   พฤติกรรมท่ีท าบางครั้ง  ให้ 2 คะแนน 
   พฤติกรรมท่ีท าน้อยครั้ง   ให้ 1 คะแนน 
 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรงุ 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียนแล้ว 
ขีดลงในช่องท่ีตรงกับระดับคะแนน 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ด้าน 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1. รักชาติ ศาสน์ 
 กษัตริย์ 

1.1 ยืนตรงเมื่อได้ยินเพลงชาติ ร้องเพลงชาติได้ และอธิบาย
ความหมายของ เพลงชาติ 

    

1.2 ปฏิบัติตนตามสิทธิและหน้าท่ีของนักเรียน     

1.3 ให้ความร่วมมือ ร่วมใจ ในการท างานกับสมาชิกในช้ันเรียน     

1.4 เข้าร่วมกิจกรรมท่ีสร้างความสามัคคี ปรองดอง และเป็นประโยชน์
ต่อโรงเรียนและชุมชน 

    

1.5 เข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนาท่ีตนนับถือ ปฏิบัติตนตามหลักของ
ศาสนา 

    

1.6 เข้าร่วมกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับสถาบันพระมหากษัตริย์ตามท่ีโรงเรียน    
และชุมชนจัดขึ้น 

    

2. ซ่ือสัตย์ สุจริต 2.1 ให้ข้อมูลท่ีถูกต้อง และเป็นจริง     

2.2 ปฏิบัติในส่ิงท่ีถูกต้อง ละอาย และเกรงกลัวที่จะท าความผิด ท า
ตามสัญญาท่ีตนให้ไว้กับเพื่อน พ่อแม่หรือผู้ปกครอง และครู 

    

2.3 ปฏิบัติต่อผู้อื่นด้วยความซื่อตรง     

3. มีวินัย 
รับผิดชอบ 

3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของครอบครัว        
และโรงเรียน มีความตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ  

 ในชีวิตประจ าวัน 

    

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ     

4.2 มีการจดบันทึกความรู้อย่างเป็นระบบ     

4.3 สรุปความรู้ได้อย่างมีเหตุผล     

5. อยู่อย่าง
พอเพียง 

5.1 ใช้ทรัพย์สินของตนเอง เช่น ส่ิงของ เครื่องใช้ ฯลฯ อย่างประหยัด 
คุ้มค่า และเก็บรักษาดูแลอย่างดี และใช้เวลาอย่างเหมาะสม 

    

5.2 ใช้ทรัพยากรของส่วนรวมอย่างประหยัด คุ้มค่า และเก็บรักษาดูแล     
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คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ด้าน 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

อย่างดี 

5.3 ปฏิบัติตนและตัดสินใจด้วยความรอบคอบ มีเหตุผล     

5.4 ไม่เอาเปรียบผู้อื่น และไม่ท าให้ผู้อื่นเดือดร้อน พร้อมให้อภัยเมื่อ
ผู้อื่นกระท าผิดพลาด 

    

 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ด้าน 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

 5.5 วางแผนการเรียน การท างานและการใช้ชีวิตประจ าวันบนพื้นฐาน
ของความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร 

    

5.6 รู้เท่าทันการเปล่ียนแปลงทางสังคม และสภาพแวดล้อม ยอมรับ
และปรับตัว อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 

    

6. มุ่งม่ันในการ 
 ท างาน 

6.1 มีความต้ังใจและพยายามในการท างานท่ีได้รับมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้งานส าเร็จ     

7. รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8. มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักช่วยพ่อแม่ ผู้ปกครอง และครูท างาน     

8.2 อาสาท างาน ช่วยคิด ช่วยท า และแบ่งปันส่ิงของให้ผู้อื่น     

8.3 รู้จักดูแล รักษาทรัพย์สมบัติและส่ิงแวดล้อมของห้องเรียน 
โรงเรียน ชุมชน  

    

8.4 เข้าร่วมกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ของโรงเรียน     

  

                                                            ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน 
                                                                   ................ /................ /................ 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ   ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้  3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้  2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้  1 คะแนน 
 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
191 - 108  ดมีาก 
73 - 90 ด ี
54 - 72 พอใช ้
ต ่ากว่า 54 ปรบัปรงุ 
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ใบความรู้ท่ี 8 
เรื่อง การสร้างเนื้อหา 

รหัสวิชา ง21251                                  รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8                                        ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
.............................................................................................................................................. 

การสร้างเนื้อหาบน E-Book    

เมื่อสร้างปกหนังสือเรียบร้อยแล้ว จากนั้นให้ท าการ  Add page เพื่อเพิ่มหน้าของหนังสือ

โดยคลิกเลือกท่ี   ในส่วนของ Tools Page หรือ เลือกท่ีเมนู   Insert ------> Page  ซึ่งปกติ

เนื้อหาเอกสารควรจะอยู่หน้าท่ี 3 เป็นต้นไป ( หน้าท่ี 2 จะเป็นสารบัญ ) การสังเกตว่าขณะนี้เราก าลัง

ด าเนินการจัดการ E-Book ของเราในหน้าท่ีเท่าไรแล้วนั้นให้ดูจากมุมล่างขวามือจะบอกว่าหน้าท่ี

เท่าไรในจ านวนท้ังหมดกี่หน้า ดังรูป 

                                                

 

   ในการสร้างเนื้อหานั้นหากเรามีเอกสารในรูปของ Word  หรือเอกสารในรูปอื่น ๆ เราก็

สามารถท่ีจะคัดลอกเนื้อหาในเอกสารนั้นๆ มาวางในหน้าเอกสารของ E-Book ได้ เพื่อความรวดเร็ว

ในการสร้าง  ไม่เช่นนั้นแล้วเราต้องมาสร้างใหม่ท้ังหมด 

ในการใส่เนื้อหา รูปภาพหรือส่ือมัลติมีเดียต่าง ๆ ลงใน E-Book นั้น  เราจะใช้เมนู Insert   
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  สร้างเนื้อหาแต่ละหน้าให้เสร็จ โดยการ Add Page ไปจนครบทุกหน้า โดยเรา

สามารถท่ีจะเลือก แทรกตัวอักษร (  Insert  Text )  ,แทรกรูปภาพ  ( Insert Image )  ,  หรือ 

Multimedia  (  เสียง , Video , Flash ) ลงในเอกสารในหน้าท่ีต้องการจะแทรกได้   
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ใบงานที่ 8 เร่ือง การสร้างเนื้อหา 

ช่ือ-สกุล.....................................................................................เลขท่ี..............ช้ัน.................. 

ให้นักเรียนบอกขั้นตอนการสร้างเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาพอเข้าใจ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างบทเรยีนบนเครือข่ายเรื่อง การจัดการเรยีนรู้ 
แบบ Project Based Learning ผ่านบทเรียนบนเครือข่าย 

เรื่อง การสรา้งหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
รายวชิาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรบันักเรียนมัธยมศึกษาปทีี่ 1 

และภาพการใชบ้ทเรยีนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
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ตัวอย่างการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

    3.1.1 หน้าแรกของบทเรียน  เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 1 หน้าแรกของบทเรียน- 

 

   3.1.2 หน้าวัตถุประสงค์  ผู้เรียนอ่านวัตถุประสงค์ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 2 หน้าวัตถุประสงค์บทเรียน 
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   3.1.3 หน้าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

 
 
 

ภาพท่ี 3 หน้าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของบทเรียน  
 
   3.1.4 หน้าเนื้อหาของบทเรียนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

 
 
 

ภาพท่ี 4 หน้าเนื้อหา  
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   3.1.4.1 หน้าเนื้อหาของบทเรียนเครือข่าย เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 
 

ภาพท่ี 5 หน้าเนื้อหา เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
   3.1.4.2 หน้าเนื้อหาของบทเรียนเครือข่าย เรื่อง วิธีการเข้าสู่โปรแกรม 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 6 หน้าเนื้อหา เรื่อง วิธีการเข้าสู่โปรแกรม 
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   3.1.4.3 หน้าเนื้อหาของบทเรียนเครือข่าย เรื่อง ส่วนประกอบของโปรแกรม Desktop 
author  ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 7 หน้าเนื้อหา เรื่อง ส่วนประกอบของโปรแกรม Desktop author 
 

   3.1.4.4 หน้าเนื้อหาของบทเรียนเครือข่าย เรื่อง การใช้งาน Tool และแทบเครื่องมือ  
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

 
ภาพท่ี 8 หน้าเนื้อหา เรื่อง การใช้งาน Tool และแทบเครื่องมือ 
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    3.1.4.5 หน้าเนื้อหาของบทเรียนเครือข่าย เรื่อง การก าหนดคุณสมบัติเบ้ืองต้น  
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 
 
 

ภาพท่ี 9 หน้าเนื้อหา เรื่อง การก าหนดคุณสมบัติเบื้องต้น   
 

    3.1.4.6 หน้าเนื้อหาของบทเรียนเครือข่าย เรื่อง การแบ่งหน้ากระดาษ ส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 
 

ภาพท่ี 10 หน้าเนื้อหา เรื่อง การแบ่งหน้ากระดาษ 
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     3.1.4.6 หน้าเนื้อหาของบทเรียนเครือข่าย เรื่อง การสร้างปกหน้าของหนังสือ ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

 
 

ภาพท่ี 11 หน้าเนื้อหา เรื่อง การสร้างปกหน้าของหนังสือ 
 
  3.1.5 หน้าแบบฝึกหัดบทเรียนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

 

ภาพท่ี 12 หน้าแบบฝึกหัด 
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  3.1.6  หน้าผู้จัดท า เป็นหน้าบอกประวัติของผู้จัดท า 

 
 

 
 

ภาพท่ี 13 หน้าประวัติผู้จัดท า 
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ภาพการทดลองการใช้บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 14 ภาพการใช้ส่ือบทเรียนบนเครือข่าย 
 

 
 

ภาพท่ี 15 ภาพการใช้ส่ือบทเรียนบนเครือข่าย 
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ภาคผนวก  ค  

การประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

รายวชิาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 1 
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แบบตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

เร่ือง “การพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนกิส์ ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1” 

ค าช้ีแจง ให้ท่านพิจารณาว่าแบบสอบถาม มีความตรงตามเนื้อหาหรือไม่ ถ้าท่านเห็นว่าข้อค าถามนั้น
สอดคล้องกับนิยามศัพท์เฉพาะ 

          +1   หมายถึง มั่นใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

0 หมายถึง ไม่มั่นใจว่าข้อค าถามนั้นตรงตามวัตถุประสงค์ 

             -1   หมายถึง มั่นใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

 

เน้ือหา วัตถุประสงค์ ข้อค าถาม การพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

๑. แนะน า
การใช้
โปรแกรม 
Desktop  
Author 

๑. มคีวามรู้
ความเข้าใจ
เบื้องต้น
เก่ียวกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
 

การแทรกภาพอยู่ในแท็บใด 
ก. หน้าแรก 
ข. แทรก 
ค. ภาพเคลื่อนไหว 
ง. ออกแบบ 

(ข้ันน าไปใช้) 

    

2. E-Book ย่อมาจากค าว่าอะไร 
ก. e-learning book 
ข. electronic book 
ค. email book 
ง. ems book  

(ข้ันน าไปใช้) 

    

  3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-Book 
หมายถึงอะไร 
ก. หนังสือที่สร้างข้ึนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
คล้ายกับหนังสือจริง 
ข. หนังสือที่พิมพ์ข้ึนมาหลายๆเล่ม 
ค. หนังสือที่สร้างข้ึนมาในรายวิชาคอมพิวเตอร์ 
ง. หนังสือที่นักเรียนใช้เรียนในรายวิชาต่างๆ 
  
 
 

                                 (ข้ันน าไปใช้  
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เน้ือหา วัตถุประสงค์ ข้อค าถาม การพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

๒. เริ่มสร้าง
หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์          

๒. มคีวามรู้
ความเข้าใจ
เก่ียวกับ
โปรแกรมสร้าง
หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

4.  โปรแกรมใดที่นิยมใช้สร้าง e-Book 
ก. Google Chrome 
ข. Excel 
ค. Photoshop 
ง. DeskTop Author  

(ข้ันน าไปใช้) 

    

5. ภาพต่อไปน้ีคือโปรแกรมอะไร 

 

ก. DeskTop Auto 
ข. Dreamweaver Author 
ค. DeskTop Author 
ง. Dreamweaver Auto 

(ชั้นน าไปใช้) 

    

  6. ข้อใด ไม่ใช่ คุณสมบัติของโปรแกรม 
Desktop Author 
ก. ไฟล์มีขนาดใหญ่ สามารถดาวน์โหลดและส่ง
ข้อมูลได้ช้ามาก 
ข. สามารถส่งต่อได้ง่ายโดยการส่งผ่านอีเมล์ 
หรือระบบเครือข่าย 
ค. มีลักษณะคล้ายกับหนังสือเป็นรูปแบบที่อ่าน
แล้วเข้าใจได้ง่าย 
ง. สามารถแทรกเสียงเพลง ภาพเคลื่อนไหว 
หรือเสียงบรรยายได้ 
 
 
 
 
 
 
 
                                         (ชั้นน าไปใช้) 
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เน้ือหา วัตถุประสงค์ ข้อค าถาม การพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

๓. ข้อความ
และ 
Multimedia 

๓.มคีวามรู้
ความเข้าใจ
เก่ียวกับการ
ข้อความและ 
Multimedia 
ในสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

7. ข้อใดเป็นการเตรียมงานเบื้องต้นก่อนการ
สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
ก. ก าหนดการเชื่อมโยงเพ่ือไม่ให้มีปัญหาใน
การน าเสนอผ่านเว็บไซต์ 
ข. ย่อไฟล์ภาพให้มีขนาดเหมาะสมก่อนน าไปใช้
งาน 
ค. สร้างโฟลเดอร์ส าหรับหนังสืออิเล็กเล็กทรอ
นิกส์ 1 โฟลเดอร์/เล่ม 
ง. เตรียมไฟล์ประกอบต้ังชื่อเป็นภาษาอังกฤษ 
ผสมตัวเลขห้ามเว้นวรรค 

(ชั้นน าไปใช้) 

    

8. การบันทึกหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ต้องคลิก
ค าสั่งใด 
ก. New 
ข. Page 
ค. Open 
ง. Save 

(ชั้นน าไปใช้) 

    

  9. จากรูป  หากนักเรียนจะต้ังค่าหน้ากระดาษ
ของหน้าปก e-book ในโปรแกรม 
powerpoint นักเรียนต้องไปที่แท็บเมนูใด 

 
 

ก. หมายเลข 1 
ข. หมายเลข 2 
ค. หมายเลข 3 
ง. หมายเลข 4  
 
 
 

(ข้ันการคิดวิเคราะห์) 
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เน้ือหา วัตถุประสงค์ ข้อค าถาม การพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

๔. ปุ่ม 
Bottons  
และการ
เชื่อมโยง
จ านวน 

๔. ผู้เรียนมี
ความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกับ
การปุ่ม 
Bottons  และ
การเชื่อมโยง
ภายในสร้าง
หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

10. กรณีใดที่ไม่เหมาะกับการสร้างด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
ก. การสร้างหนังสืออ่านนอกเวลา 
ข. การสร้างบทเรียนส าเร็จรูป 
ค. การสร้างหนังสือเพ่ือแจกจ่ายให้ชุมชน 
ง. การสร้างหนังสือแนะน าสินค้าใน
อินเทอร์เน็ต 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

11.ข้อใด ไม่ใช่ ส่วนประกอบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-book) 
ก. สารบัญ 
ข. ปกหน้า ปกหลัง 
ค. เน้ือหา 
ง. ครั้งที่พิมพ์ 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

  12. ข้อใดคือข้ันตอนการเปิดโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint 2010 ที่ถูกต้อง 

ก. File > Close 

ข. Start > Programs > Microsoft Office > 
Microsoft Office PowerPoint 2010 

ค. File > Exit > Microsoft PowerPoint 
2003 

ง. View > Toolbars  

 

 

 

 

 

 

(ข้ันความเข้าใจ) 
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เน้ือหา วัตถุประสงค์ ข้อค าถาม การพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

13. ข้อใด ไม่ใช่ ส่วนประกอบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-book) 
1. ตัวเลือก 1   

 

2. ตัวเลือก 2   

 

3.  ตัวเลือก 3 

   

4.  ตัวเลือก 3 

 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

14. จากรูป ถ้าต้องการแทรกวิดีโอนักเรียนจะ
เลือกข้อใด 

 
ก. หมายเลข 1 
ข. หมายเลข 2 
ค. หมายเลข 3 
ง. หมายเลข 4  
 
 
 
 
 

(ข้ันความเข้าใจ) 
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เน้ือหา วัตถุประสงค์ ข้อค าถาม การพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

  15. การจัดรูปแบบพ้ืนหลังท าได้โดยวิธีใด 
ก. แก้ไข => จัดรูปแบบพ้ืนหลัง 
ข. ออกแบบ => จัดรูปแบบพ้ืนหลัง 
ค. มุมมอง => จัดรูปแบบพ้ืนหลัง 
ง. แทรก => จัดรูปแบบพ้ืนหลัง 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

16. ต้องการลบหน้ากระดาษต้องใช้ค าสั่งใด 
ก. Insert Page 
ข. Open Page 
ค. Delete Page 
ง. New Page  

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

17.เมื่อนักเรียนต้องการบันทึกไฟล์ให้เป็นไฟล์
รูปภาพ นักเรียนต้องเลือกบันทึกนามสกุลในข้อ
ใด 
ก. PNG 
ข. ppt 
ค. PDF 
ง. Doc 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

๕. การ
ทดสอบ
ผลงาน 
 E-Book  
ที่ได้จัดท า   

๕. สามารถ
ประยุกต์ใช้
หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์
ในทาง
สร้างสรรค์ 
อย่างมีจิตส านึก 
และรับผิดชอบ 

18. ถ้านักเรียนต้องการสร้างชิ้นงานข้ึนมาใหม่
นักเรียนจะเลือกแท็บเมนูตามข้อใด 
 

 
 

ก. หมายเลข 1 
ข. หมายเลข 2 
ค. หมายเลข 3 
ง. หมายเลข 4  

(ข้ันความเข้าใจ) 
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เน้ือหา วัตถุประสงค์ ข้อค าถาม การพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

19. ถ้าต้องการเปิดไฟล์เดิมข้ึนมาเพ่ือแก้ไขใหม่ 
นักเรียนจะต้องเลือกที่แท็บเมนูตามข้อใด 
ก. หมายเลข 1 
ข. หมายเลข 2 
ค. หมายเลข 3 
ง. หมายเลข 4  

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

20. E-Book เรียกเป็นภาษาไทยว่าอะไร 
ก. หนังสือพิมพ์ 
ข. หนังสือเรียน 
ค. หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
ง. หนังสือทั่วไป 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

21. โปรแกรมใดที่ไม่นิยมน ามาสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
ก.  Notepad 
ข.  Flip Album 
ค.  Desktop Author 
ง.  Flip Flash Album 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

22. ข้อใดเป็นค าสั่งสร้างหน้ากระดาษทีละ
หลาย ๆ หน้า 
ก.  Bookmark 
ข.  Set Book 
ค.  Muttiple Page 
ง.  Book Binder 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

  23. ข้อความท่ีสร้างลิ้งค์เชื่อมโยงภายนอกใน 
เมื่อใช้ค าสั่งเพ่ือดูผลงานจะมลีักษณะอย่างไร 
ก.  มีเส้นใต้ข้อความ 
ข.  มีรูปมือ 
ค.  มีรูปมือพร้อมศรชี้ไปทางซ้ายมือ 
ง.  มีรูปมือพร้อมศรชี้ไปทางขวามือ 
 
 
 

(ข้ันการวิเคราะห์) 
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เน้ือหา วัตถุประสงค์ ข้อค าถาม การพิจารณา ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

24. ภาพวิดีโอที่สามารถน ามาใช้ร่วมกับ
โปรแกรมได้แก่แฟ้มนามสกุลใด  
1.  .avi 
2.  .mov 
3.  .mpg 
4.  ถูกทุกข้อ 

(ข้ันการวิเคราะห์) 

    

  25. แฟ้มเสียงที่สามารถน ามาใช้ประกอบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้แก่แฟ้มนามสกุลใด 
1.  .mp3 
2.  .wma 
3.  .wav  
4.  ถูกทุกข้อ 

(ข้ันความเข้าใจ) 

    

 
ข้อเสนอแนะอื่นๆ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ………………………………………… 
(………………………………………..) 

ผู้เช่ียวชาญ 
 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ตารางการวิเคราะห์หาประสิทธภิาพของบทเรียนบนเครือขา่ย 

เรื่อง การจัดการเรยีนรู้แบบ Project Based Learning  

ผ่านบทเรียนบนเครือขา่ย รายวชิาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ส าหรับนักเรยีนมัธยมศึกษาปีที ่1 

 

 

 

 

 

 

 



ตารางภาคผนวกท่ี 2 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย 

 
คนที่ 

คะแนนระหว่างเรียน เร่ืองที่  
คะแนนหลังเรียน 

(20) 
1 2 3 4 รวม 

(5) (5) (5) (5) (20) 
1 5 3 5 3 16 20 
2 4 4 5 5 18 20 
3 5 3 5 5 18 20 
4 5 5 4 4 18 20 
5 5 4 5 5 19 17 
6 5 3 5 5 18 20 
7 5 4 5 3 17 18 
8 5 4 5 5 19 18 
9 5 3 4 5 17 20 
10 4 4 5 5 18 19 
11 4 5 5 3 17 16 
12 5 4 4 4 17 15 
13 4 5 4 5 18 18 
14 4 4 4 4 16 19 
15 5 4 4 5 18 16 
16 5 4 5 4 18 16 
17 5 4 4 5 18 16 
18 4 4 4 5 17 18 
19 4 5 5 3 17 16 
20 4 5 5 3 17 15 
21 5 4 4 4 17 19 
22 5 5 5 5 18 18 
23 4 5 5 5 19 17 
24 4 3 3 4 14 19 
25 4 4 5 5 18 18 
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26 3 3 4 3 13 17 
27 4 4 4 3 15 18 
28 5 5 5 5 18 18 
29 4 5 5 3 17 18 
30 5 4 4 4 17 20 
31 4 5 4 3 16 19 
รวม 197 185 196 183 197 575 
X 4.30 4.20 4.15 4.13 16.75 24.78 
SD 0.72 0.71 0.80 0.93 1.85 1.51 

ร้อยละ 85.65 80.43 85.22 79.57 82.61 91.74 
E1/E2 82.61 91.74 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
วิเคราะห์ดชันีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การจดัการเรียนรู้

แบบ Project Based Learning  
ผ่านบทเรียนบนเครือขา่ย รายวชิาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ส าหรับนักเรยีนมัธยมศึกษาปีที ่1 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4 การวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่าย 
 

 

นักเรียน คะแนนก่อนเรียน (20 คะแนน) คะแนนหลังเรียน (20 คะแนน) 
คนท่ี 1 2 20 
คนท่ี 2 8 17 
คนท่ี 3 3 19 
คนท่ี 4 5 17 
คนท่ี 5 6 19 
คนท่ี 6 4 17 
คนท่ี 7 7 20 
คนท่ี 8 3 19 
คนท่ี 9 6 18 
คนท่ี 10 9 20 
คนท่ี 11 9 19 
คนท่ี 12 8 19 
คนท่ี 13 5 18 
คนท่ี 14 10 19 
คนท่ี 15 5 18 
คนท่ี 16 10 18 
คนท่ี 17 4 20 
คนท่ี 18 10 20 
คนท่ี 19 10 19 
คนท่ี 20 3 18 
คนท่ี 21 8 20 
คนท่ี 22 9 18 
คนท่ี 23 9 19 
คนท่ี 24 4 20 
คนท่ี 25 4 18 
คนท่ี 26 6 20 
คนท่ี 27 3 18 
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นักเรียน คะแนนก่อนเรียน (20 คะแนน) คะแนนหลังเรียน (20 คะแนน) 
คนท่ี 28 7 17 
คนท่ี 29 10 18 
คนท่ี 30 2 18 
คนท่ี 31 8 15 

รวมคะแนนทั้งหมด 197 575 
ดัชนีประสิทธิผล E.I. = 0.89 

 

 

สูตรค านวณด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ค่าดัชนีประสิทธิผล โดยใช้สูตร (เผชิญ กิจระการ. 2546 : 1-3) 

   E.I. = 
∑x2 - ∑x1

(Total) - ∑x1
 

             

 เมื่อ E.I. แทน ค่าดัชนีประสิทธิผล 
  ∑x1 แทน ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
  ∑x2 แทน ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน 
  Total แทน คะแนนเต็ม x จ านวนนักเรียน 
 
 

แทนค่า  E.I.  =  
575 - 197

620 - 197
 

 

          E.I. = 
378
423 

  

   E.I.  =  0.8936 
ดังนั้น  E.I.  =  0.89   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

การวิเคราะห์ผลการเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ 

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางภาคผนวกที่ 3 วิเคราะห์ผลการเปรียบเทียบ 
ผมสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

 
คนที่ 

 
คะแนน 

ก่อนเรียน 

 
คะแนน 

หลังเรียน 

 
D 

 
D2 
 

 
สูตรการค านวณ 

1 2 20 18 324  
 

 

t =
∑𝐷

√𝑁∑𝐷2 − (∑ 𝐷)2

(N−1)

 

 
 
 
 

2 8 17 9 81 
3 3 19 16 256 
4 5 17 12 144 
5 6 19 13 169 
6 4 17 13 169 
7 7 20 13 169 
8 3 19 16 256 
9 6 18 12 144 
10 9 20 11 121 
11 9 19 10 100 
12 8 19 11 121 
13 5 18 13 169 
14 10 19 9 81 
15 5 18 13 169 
16 10 18 8 64 
17 4 20 16 256 
18 10 20 10 100 
19 10 19 9 81 
20 3 18 18 225 
21 8 20 9 144 
22 9 18 16 81 
23 9 19 12 100 
24 4 20 13 256 
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คนที่ 

 
คะแนน 

ก่อนเรียน 

 
คะแนน 

หลังเรียน 

 
D 

 
D2 
 

 
สูตรการค านวณ 

25 4 18 13 196 
26 6 20 13 196 
27 3 18 16 225 
28 7 17 12 100 

29 10 18 11 64 
30 2 15 7 256 
31 8 19 16 49 
รวม 197 575 552 6964 

𝒙 6.35 18.25 12.00 151.39 
S.D. 2.49 1.25 2.75 67.76  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช  

ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรยีน 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนบนเครือข่าย 
เร่ือง การจัดการเรียนรู้แบบ Project Based Learning ผ่านบทเรียนบนเครือข่าย  

เร่ือง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ค าช้ีแจง 

แบบสอบถามชุดนี้ จัดท าขึ้นเพื่อสอบถามแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อ 
บทเรียนบนเครือข่ายเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบ Project Based Learning ผ่านบทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 1ข้อเสนอแนะเหล่านี้ไปแก้ไขต่อไป 

1. ระดับความพึงพอใจ 
ระดับ  5    หมายถึง   เห็นด้วยในระดับมากท่ีสุด 

  ระดับ  4    หมายถึง   เห็นด้วยในระดับมาก 
  ระดับ  3    หมายถึง   เห็นด้วยในระดับปานกลาง 
  ระดับ  2    หมายถึง   เห็นด้วยในระดับน้อย 
  ระดับ  1    หมายถึง   เห็นด้วยในระดับน้อยที่สุด 
 

โปรดท าเครื่องหมายในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1.บทเรียนมีความน่าสนใจ และดึงดูดใจ      

2.การแบ่งหัวข้อของเนื้อหาชัดเจนไม่สับสน      

3.การน าเสนอเนื้อหาง่ายต่อการท าความเข้าใจ      

4.ปริมาณของเนื้อหาก าลังดี ไม่มาก ไม่น้อยเกินไป      

5.ส่วนน าเข้าบทเรียน มีความเร้าใจและน่าสนใจ      

6.สีสันของบทเรียน และความสวยงามบนหน้าจอ      

7.ตัวอักษรชัดเจนอ่านได้ง่าย      
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

8.ภาพประกอบมีความสวยงามคมชัด      

9.ปุ่มต่างๆ มีการจัดวางเหมาะสม ใช้งานได้ง่าย      

10.การใช้งานบทเรียน ง่าย และสะดวก ไม่มีข้อติดชัด      

11.ได้ทบทวนความรู้ท าให้เข้าใจเนื้อหามากขึ้น      

12.เสียงประกอบเหมาะสม      

13.แบบทดสอบใช้ง่าย      

14.ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียน      

15.ท่านได้ความรู้เพิ่มขึ้นหลังจากศึกษาบทเรียนบนเครือข่าย  

เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปี

ท่ี 1 

     

เฉลี่ยรวม      
 

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ........................................................................................

.....................................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................... ...................................................................... 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6 การวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 
 

     ข้อที่ 

คนที 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

 

1 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4 4 3 3 5  

2 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5  

3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5  

5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  

6 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5  

7 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 4  

8 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  

9 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 3 5  

10 5 4 4 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4  

11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  

12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5  

13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  

14 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4  

15 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5  

16 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  

17 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  

18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5  

19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5  

20 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 3 5 5  

21 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4  

22 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 5  

23 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5  

24 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5  
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     ข้อที่ 

คนที 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

 

25 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5  

26 5 5 5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 3 5 

27 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 3 5 5 5 5 

28 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 5 5 

29 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

30 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 

31 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

รวม 2988 

โดยรวม

เฉลี่ย 
X̅ = 4.59 S.D. = 0.54 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 

รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความคิดเห็น 

1.บทเรียนมีความน่าสนใจ และดึงดูดใจ 4.48 0.75 มากท่ีสุด 

2.การแบ่งหัวข้อของเนื้อหาชัดเจนไม่สับสน 4.68 0.53 มากท่ีสุด 

3.การน าเสนอเนื้อหาง่ายต่อการท าความเข้าใจ 4.78 0.48 มากท่ีสุด 

4.ปริมาณของเนื้อหาก าลังดี ไม่มาก ไม่น้อยเกินไป 4.70 0.52 มากท่ีสุด 

5.ส่วนน าเข้าบทเรียน มีความเร้าใจและน่าสนใจ 4.58 0.64 มากท่ีสุด 

6.สีสันของบทเรียน และความสวยงามบนหน้าจอ 4.70 0.64 มากท่ีสุด 

7.ตัวอักษรชัดเจนอ่านได้ง่าย 4.48 0.75 มากท่ีสุด 

8.ภาพประกอบมีความสวยงามคมชัด 4.86 0.53 มากท่ีสุด 

9.ปุ่มต่างๆ มีการจัดวางเหมาะสม ใช้งานได้ง่าย 4. 70 0.52 มากท่ีสุด 

10.การใช้งานบทเรียน ง่าย และสะดวก ไม่มีข้อติดชัด 4.73 0.60 มากท่ีสุด 

11.ได้ทบทวนความรู้ท าให้เข้าใจเนื้อหามากขึ้น 4.48 0.75 มาก 

12.เสียงเพลงประกอบเหมาะสม 4.75 0.44 มากท่ีสุด 

13.แบบทดสอบใช้ง่าย 4.48 0.78 มาก 

14.ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียน 4.48 0.75 มาก 

15.ท่านได้ความรู้เพิ่มขึ้นหลังจากศึกษาบทเรียน 
บนเครือข่าย 

4.80 0.41 มากท่ีสุด 

โดยรวมเฉลี่ย 4.59 0.54 มากท่ีสุด 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ 

การวิเคราะห์การประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายโดยผู้เชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่ายโดยผู้เช่ียวชาญ 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ค าช้ีแจง โปรดท าเครื่องหมาย () ลงในข้อความท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด   ระดับคะแนน   5 
  มีความพึงพอใจมาก   ระดับคะแนน   4 
  มีความพึงพอใจปานกลาง  ระดับคะแนน   3 
  มีความพึงพอใจน้อย   ระดับคะแนน   2 
  มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด   ระดับคะแนน   1 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเน้ือหาและการด าเนินเรื่อง 
    1.1 ความสอดคล้องระหว่างเน้ือหากับจุดประสงค ์
    1.2 ล าดับข้ันตอนในการน าเสนอ 
    1.3 ความเหมาะสมของเน้ือหา 

     

3. ด้านตัวอักษร และสี 
    3.1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใช่ในการน าเสนอ 
    3.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ 
    3.3 สีของตัวอักษรโดยภาพรวม 

     

4. ด้านแบบทดสอบ/แบทดสอบหลังเรียน 
    4.1 ความชัดเจนของค าสั่งของแบบทดสอบ/แบบทดสอบหลังเรียน 
    4.2 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับเน้ือหา 
    4.3 การรายงานผลคะแนนของแต่ละข้อของแบบทดสอบ 

     
 
 
 

5. ด้านการจัดการบทเรียน 
    5.1 การสรุปเน้ือหาบทเรียน 
    5.2 ความเหมาะสมของค าถามระหว่างบทเรียน 
    5.3 ความสอดคล้องของค าถามระหว่างบทเรียนกับเน้ือหา 

     

เฉลี่ยรวม      
                                                    

                                                       ลงช่ือ .................................................. ผู้ประเมิน 
                          (...........................................................) 
                     วันท่ี .......................................................... 
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ตารางภาคผนวกที่ 9 แสดงผลค่าความเชื่อม่ันของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือข่าย 

 

 
 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียน คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 รวม IOC แปล

ค่า 
1.ด้านเนื้อหาและการด าเนินเร่ือง  
1.1 ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับ
จุดประสงค์ 

1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

1.2 ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอ 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
1.3ความเหมาะสมของเนื้อหา 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
2.ด้านภาพ ภาษาและเสียง  
2.1 ความสอดคล้องระหว่างภาพกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2.2 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
2.3 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
3.ด้านตัวอักษรและสี  
3.1 รูปแบบของตัวอักษรท่ีใช้ในการน าเสนอ 0 1 1 2 0.67 ใช้ได้ 
3.2 ขนาดของตัวอักษรท่ีใช้ในการน าเสนอ 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
3.3 สีของตัวอักษรโดยภาพรวม 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
4.ด้านแบบทดสอบ/แบบทดสอบหลังเรียน  
4.1 ความชัดเจนของค าส่ังของแบบทดสอบ/
แบบทดสอบหลังเรียน 

0 1 1 2 0.67 ใช้ได้ 

4.2 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับ
เนื้อหา 

1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 

4.3 การรายงานผลคะแนนของแต่ละข้อของ
แบบทดสอบ 

1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 

5.ด้านการจัดการบทเรียน  
5.1 การสรุปเนื้อหาบทเรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ความเหมาะสมของค าถามระหว่างบทเรียน 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5.3 ความสอดคล้องของค าถามระหว่างบทเรียน
กับเนื้อหา 

1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 



99 
 

ตารางภาคผนวกที่ 10 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
จ านวน 3 ท่าน ในการประเมินบทเรียนบนเครือข่าย 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียน คะแนนของคณะกรรมการ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3   ̅ S.D. 

1. ด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง       4.33 0.58 
1.1 ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับจุดประสงค์ 4 4 4 4.00 0.00 

1.2 ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอ 5 4 5 4.67 0.58 

1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา 3 5 5 4.33 1.15 

2. ด้านภาพ ภาษา และเสียง    4.22 0.72 
2.1 ความสอดคล้องระหว่างภาพกับเนื้อหา 4 4 5 4.33 0.58 

2.2 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน 5 4 4 4.33 0.58 

2.3 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ 3 4 5 4.00 1.00 

3. ด้านตัวอักษร และสี    3.89 0.38 
3.1 รูปแบบของตัวอักษรท่ีใช่ในการน าเสนอ 5 4 4 4.33 0.58 

3.2 ขนาดของตัวอักษรท่ีใช้ในการน าเสนอ 4 4 4 4.00 0.00 

3.3 สีของตัวอักษรโดยภาพรวม 3 3 4 3.33 0.58 

4. ด้านแบบทดสอบ/แบทดสอบหลังเรียน    4.44 0.58 
4.1 ความชัดเจนของค าส่ังของแบบทดสอบ/แบบทดสอบ
หลังเรียน 5 4 4 4.33 0.58 
4.2 ความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับเนื้อหา 3 4 5 4.00 1.00 
4.3 การรายงานผลคะแนนของแต่ละข้อของแบบทดสอบ 4 4 5 4.33 0.58 
5. ด้านการจัดการบทเรียน    4.44 0.58 
5.1 การสรุปเนื้อหาบทเรียน 4 5 4 4.33 0.58 
5.2 ความเหมาะสมของค าถามระหว่างบทเรียน 5 4 5 4.67 0.58 
5.3 ความสอดคล้องของค าถามระหว่างบทเรียนกับเนื้อหา 4 5 4 4.33 0.58 

เฉลี่ยรวม       4.26 0.58 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ญ 

รายชื่อผู้เชีย่วชาญ 
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รายชื่อผู้เชีย่วชาญ 
 

1.อาจารย์พรพิรุณ  แจ้งใจ  ครูช านาญการพิเศษโรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา 
2.อาจารย์ดารณี  พงษ์สบาย  ครูช านาญการโรงเรียนโคกโพธิไ์ชยศึกษา 
3.อาจารย์อัสราพร  ทองเจริญ  ครูช านาญการพิเศษโรงเรียนโคกโพธิ์ไชยศึกษา 
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ประวัติย่อผู้วิจัย 

ชื่อ-นามสกุล                   นภารัตน์  บุตรแดงน้อย       

วัน เดือน ปีเกิด                11 กรกฎาคม 2536 

ภูมิส าเนา                        บ้านเลขท่ี 95 หมู่ 22 บ้านเชียงงาม 

         ต าบลบัวบาน อ าเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ 46120 

ประวัติการศึกษา                2551 ส าเร็จการศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จากโรงเรียน 

               กาฬสินธุ์พิทยาสรรพ์ ต าบลเมืองกาฬสินธุ์ อ าเภอเมือง 

              จังหวัดกาฬสินธุ์ 

          2554 ส าเร็จการศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 จากโรงเรียน 

               นครขอนแก่น ต าบลบ้านทุ่ม อ าเภอเมือง 

              จังหวัดขอนแก่น 

         2561 ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี จากมหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 

                                             ต าบลสงเปลือย  อ าเภอนามน จังหวัดกาฬสินธุ์ 

 

 

 

 


